
¿Que te acuerdas del Encuentro 1?



ESTRUCTURAS 
DE UNA APP 📱



Analicemos
3 Apps



App delivery de comida



App de productividad



App de frutas y vitaminas



¿Que tienen
en comun

estas apps?



Vistas de bienvenida o primera vez



Vistas del registro y login



La vista Principal o Home



La vista Principal o Home



Vista de la pasarela de Pagos



😎 Ahora si…
¡Manos a la obra!



Actividad 5:
Importar proyecto 
y crear un Botón



Vamos a importar un nuevo proyecto



Desafío:
Ahora te toca
a ti importar



1.Importar un proyecto al figma



2.Buscar el archivo y esperar a que cargue



3.Abrir el proyecto con doble clic



4.Seleccionar la herramienta del rectangulo



5.Dibujar el rectángulo en la vista 1



6.Redondear las esquinas y cambiar de color



7.Agregar texto y modificar el tamaño



8.Seleccionar el texto + rectángulo y agruparlos 

CLIC + SHIFT



9.Seleccionar el texto y alinearlo en el rectángulo



10.Ir a “Prototype” y vincular el botón con la Vista 2



¡Vamos tu puedes!
⏰ Tienes 8min



Actividad 6:
Tipos de 

Transiciones



¿Dónde se modifica el tipo de transición?



Desafío:
Ahora es tu

turno de probar



1.Seleccionamos el flujo y luego “Smart animate”



2.Probamos a ver como es la nueva animación



3.Tambien modificamos las otras transiciones



¡Vamos tu puedes!
⏰ Tienes 5min



☕Un breve 
Descanso de



Actividad 7:
Nuevo proyecto
Wiki animales



Importamos un nuevo proyecto al Figma



Desafío:
Ahora te toca a 
ti conectar todo!



1.Importar un proyecto a tu figma



2.Doble clic para abrir el proyecto



3.El primer flujo que sea tipo “After delay”



4.Los demás flujos pueden ser “Smart animate”



5.Seguir conectando hasta tener todos los flujos



¡Vamos tu puedes!
⏰ Tienes 5min



Actividad 8:
Agregar mas 

animales al Wiki



Agregando una nueva tarjeta de animales



Desafío:
¿Que animal vas 

a agregar tu?



1.Copiar y pegar la vista de los elefantes

CTRLC + CTRL V



2.Cambarle el nombre a la vista y al titulo



3.Buscar imagen de un tigre en transparencia



4.Hacer click sobre la imagen y borrarlo del “shape”



5.Agregar y achicar la imagen del tigre



6.Seleccionar y acomodar la elipse para tapar al tigre



7.Buscar y copiar información sobre los tigres



8.Pegar el texto que copiamos en la vista del tigre



9.Conectar los flujos para que todo funcione



¡Vamos tu puedes!
⏰ Tienes 8min



Ejemplos de 
applicación



Recicling point – Año 2019



¿Que te llevas
del encuentro

de hoy?



EL PROTOTIPO
EN EL CELULAR📱



¡MUCHAS 
GRACIAS!

@LOSCREADORESCHILE
#ESTIEMPODECREADORES


