Kahoot del

encuentro 2




Encuentro 3:

Importar, exportar y
librerias 3D

Konrad Peschka &
Elias Espinoza




ACUERDOS ESENCIALES

—> S| QUIERES DECIR ALGO, LEVANTA TU MANO Y TE
DAMOS LA PALABRA.

- ESCRIBE Y COMENTA POR EL CHAT.
- MANTEN TU MICROFONO EN SILENCIO.

—> SIGUE LAS INSTRUCCIONES (SACALES
PANTALLAZQO!).

- iMUCHA ENERGIA Y GANAS
DE PARTICIPAR DE LAS DINAMICAS!
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;Les parece s
vamos de paseo a

uno de mis Llugares
favoritos?




iVamos a la Bibliotecal
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¢, Qué tipos de libros les gusta leer?
¢ Qué hacen para pedir un libro?
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;Se i1maginan poder
acceder a una

biblioteca llena de
figuras y disenos 3D?







Actividad 7:

Importar
archivo 3D




> >

Desafio 7:
Descargar una

figura desde
Thingiverse




¢, De que va este desafio?

MakerBot Thlnglverse O Arduino Explore  Education Create 4  SignUp \v/

Hyperc
Evoiutmn




Tomemos un
descanso

de 5 min







Actividad 8:

Edicion de pieza
importada




Desafio 8:

Modificando
archivos 3D
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Actividad 9:

Librerias de
Tinkercad




»*" Actividad 9:

Recreando
nuestro Llugar

favorito










® Proyecto

ejemplo de LC




PROYECTO:

ECO® UBIC))

Escuela Particular Metodista
Coquimbo - IV Regién



http://drive.google.com/file/d/1I4zA3c-_JYfAQlMEQmYY3q5ANU8Bo6tw/view

:Qué fue lo que

mas les gustd de
la clase de hoy?
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iMUCHAS GRACIAS!

@LOSCREADORESCHILE
#ESTIEMPODECREADORES



