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Encuentro 2:
Perforaciones, 2D

a 3D, accesorios
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Elias Espinoza




ACUERDOS ESENCIALES

—> S| QUIERES DECIR ALGO, LEVANTA TU MANO Y TE
DAMOS LA PALABRA.

- ESCRIBE Y COMENTA POR EL CHAT.
- MANTEN TU MICROFONO EN SILENCIO.

—> SIGUE LAS INSTRUCCIONES (SACALES
PANTALLAZQO!).

- iMUCHA ENERGIA Y GANAS
DE PARTICIPAR DE LAS DINAMICAS!
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;. Son capaces de
identificar a

estos personajes?




Personaje 1




FUNDACION




Personaje 3




iSON personajes de videojuegos!
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De 2D a 3D




Poder de computo y 3D
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Actividad 4:

Disenando un
lapicero
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Desafio 4:
ElL tubo de

Mario Bros




;,De quée trata este desafio?
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Tomemos un
descanso

de 5min




Actividad 5:

Como pasar
de 2D a 3D




Desafio 5:

EL rostro de
Mickey Mouse
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;,De que va este desafio?
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Actividad 6:

Forma texto




Desafio 6:
Creando nuestro

Llavero maker




;,De que va este desafio?




® Proyecto

ejemplo de LC




Robot A.D.A.M - LC 2020



http://drive.google.com/file/d/1JO1X7HcGBgsG-UPn93GPfx2XFqw6b-Eu/view

:Qué fue lo que

mas les gustd de
la clase de hoy?
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iMUCHAS GRACIAS!

@LOSCREADORESCHILE
#ESTIEMPODECREADORES




