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Talleres y Masterclass

Descripcion del encuentro:

En este segundo encuentro, los participantes comprenderan el procedimiento para agrupar y
desagrupar objetos en el plano de trabajo, y ademas hacer orificios en figuras 3D. Ademas de eso,
comprenderan cémo hacer bocetos en 2D en el plano de trabajo y transformarlos en 3D.
Finalmente, conoceran un panel de herramientas que les permitira arrastrar componentes
electronicos al plano de trabajo, los cuales podran usar para disefar proyectos 3D para Arduino,
microbit, u otros.

Encuentro 2: Diseno vy previsualizacion 3D

Actividad 4: Creacion de sdlidos usando nuestro diseno de casa 3D 2
Actividad 5: Pasando de 2D a 3D 11
Actividad 6: Elementos de electronica 20
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Actividad 4: Creacion de solidos usando nuestro diseno de
casa 3D

En esta actividad, los participantes comprenderan el procedimiento para agrupar y desagrupar
objetos 3D en el plano de trabajo de Tinkercad. Ademas comprenderan como hacer
orificios/huecos a una figura 3D.
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ACTIVIDAD

Comprender el procedimiento para agrupar y desagrupar objetos
OBJETIVO DE LA | en el plano de trabajo de Tinkercad usando el proyecto disefio de

ACTIVIDAD una casa 3D

) 15 minutos - 20 minutos
DURACION

A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR

Paso a paso

1. Duplicamos un proyecto realizado previamente (en este caso el proyecto “casa”)

(T]1[N]
A.UTODESK Tinker v Galeria Proyectos  Aulas Recursos v
@ Tinkercad

Educators: If you've ever heard "This is cool! What's next?" while
teaching with Tinkercad, here's how to guide your students to the next
. step when they're ready for professional - grade tools. Learn more

2

Konredus 1 Mis disenos recientes
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Blogues de codigo Afiadir a la actividad
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Lecciones Cono de Helado con 3 sabores Disefo Ca Desafio Mesa Posibles
hace 38 minutos hace 38 mil =adi hace una hora hace 3 hor
Privado <o Privado Anad”__a la Privado Co Privado
Colecciones coleccion...
|:| Desafios Especial
Eliminar
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2. Modificamos el nombre para que diga “Casa 2”
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[ [(Z] |copy of Disefio Casa
[c|A|D} . [ }

3. Arrastramos este cubo tachado de color gris
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4. Acomodamos la vista para poder observarlo de costado y medirlo con el
objetivo de disenar una puerta
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5. Reducimos el tamano del nuevo rectangulo a 10x5 y luego lo enviamos hacia el costado
de nuestra nueva casa
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6. Lo colocamos no del todo ya que o si no la puerta traspasaria toda la casa
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7. Manteniendo el click del mouse presionado, seleccionamos todas las piezas involucradas

en nuestro diseno
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8. Una vez seleccionado, vamos a la opcion arriba que dice “AGRUPAR”

L
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Ajustar Rejilla~ 1 mm

9. La casa ha quedado en una sola pieza del mismo color y ademas con el hueco de la
puerta
Ez Disefio Casa 2
[B « ©
O&Echy i)
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10. Rotamos la vista y arrastramos otro cubo hueco para hacer la ventana
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11. Editamos el tamano y elevamos el cubo para después enviarlo hacia la pared de la casa
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12. Acomodamos el cubo transparente, seleccionamos todos los objetos y
agrupamos

o
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13. Cambiamos de color nuevamente y observamos como ha quedado nuestra casa con su
puerta y ventana
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Desafio 4: DIsenando una taza

En este desafio, los participantes deben ser capaces de modelar una taza 3D. Esta debe tener un
mango y ademas ser ahuecada.

[T 1IN
[ [EIR] Nuestra propia Taza
[ [AlD]

[ - ©

Ed. rejilla
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Actividad 5: Pasando de 2D a 3D

En esta experiencia, los participantes comprenderan el procedimiento para dibujar objetos 2D vy
transformalos a 3D en el plano de trabajo de Tinkercad. Ademas comprenderan como darle
volumen a este modelado.

[ [E[R] Herramienta 2D - Scribble
[c[A[D]
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Comprender el procedimiento para crear figuras de 2D a 3D en
OBJETIVO DE LA | Tinkercad sando el modelamiento de un corazén
ACTIVIDAD
) 15 minutos - 20 minutos
DURACION
A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR
Paso a paso
1. Arrastramos la figura o herramienta/figura Scribble al plano de trabajo
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2. Tinkercad nos va a mostrar el plano de trabajo con una visual superior sobre
la cual podremos dibujar
X
°
t Borrar - » @ 1% @ ,%‘ Listo X
3. Manteniendo el click presionado, hacemos un dibujo en 2D
R aamaanssmansssssasamssssms=asss=ssss :
E x ]
Listo X
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6. Podemos observar el corazén que hemos acabado de dibujar
EE Herramienta 2D - Scribble
om0 « -~ ©@ 0D B [ A

{ 1 |

i }AiuslarRejill‘? \lmm -

7. Editamos el corazdn para colocarle un agujero de tal manera que quede como un DIJE
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8. Para hacer el hueco en el corazon, arrastramos un cilindro hueco
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9. Achicamos y acomodamos el cilindro para que quede centrado
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10. Agrupamos y cambiamos el color para finalizar nuestra disefo

i Herramienta 2D - Scribble

[}
clalo
Deom «

L~ & 8 ©
U / ;
¢ “Riog/ e s 7 S5 2 / : T
o / e, 7 7 7 o :, 7 7
o~ ";-, e, S TR 74 7 A SRS ; fq
(&) y L 7 SR s SRR ] By SRR O] sélido Hueco
& f 15 } =
/ I
53 f
R
! =
H )
a2 ] 4
: FET
/ 5 J
HEHE
<& |
/ 35
/ |
/ 1 |
=~ {
| o {
/ f By
/
. X o |
/ f ol
/ i
[ Ed. rejilla
!

Si queremos volver a editar nuestro corazon original, tenemos que desagrupar dando clic
en esta parte
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12. Volvemos a dibujar sobre nuestra figura original y luego presionamos “Listo”
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Mostrar vista preliminar

13. Seleccionamos todo de nuevo, agupamos Y listo. Hemos modificado nuestro disefo
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Desafio 5: Llavero “Los Creadores”

! s

SCREA
DORES

En esta actividad, los participantes deberan crear un llavero que contenga el titulo “Los Creadores”.

Una posible forma de hacerlo es la que se detalla en la imagen.
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Actividad 6: Elementos de electronica
En esta actividad, los participantes comprenderan el procedimiento para arrastrar al plano de

trabajo 3D de Tinkercad los componentes electronicos que contiene el panel de electronica.
Adicionalmente, comprenderan como acomodar estas piezas en el espacio de trabajo.

[k [E[R] Componentes de Arduino Q z
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Comprender el procedimiento para arrastrar objetos del panel de
OBJUETIVO DE LA | electrénica al plano de trabajo de Tinkercad
ACTIVIDAD
) 15 minutos - 20 minutos
DURACION
A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR
Paso a paso
1. Nos dirigimos a la seccion donde dice “Formas Bésicas”
E[g] Componentes de Arduino E ?{. - 869
m @ Importar Exportar Enviar a
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oo
[<[E]R] Componentes de Arduino
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3. Arrastramos la placa Arduino UNO
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En el menu que se despliega, seleccionamos la opcion que dice “Electronica”
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4. Hemos conseguido traer la placa Arduino en escala real
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All

5. Podemos arrastrar mas componentes de electronica para nuestro proyecto. Incluso mas
abajo hay mas formas para seleccionar

[TTiN]
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6. Un gjemplo de esto es que podemos arrastrar un servomotor para verlo en
escala
E; Componentes de Arduino w }Q‘ [ ] (C)\ex
m - Importar Exportar Enviar a
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H L @

Electronica : Q

£d. rejilla
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Desafio 6: Disenando un semaforo 3D para nuestro proyecto de
Arduino

En esta actividad, los participantes tendran que disefiar una estructura modelada en 3D para un
proyecto semaforo de 3 luces LED usando Arduino. Una posible idea de cémo lograrlo es el
modelo 3D que estéa en la imagen.
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