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Talleres y Masterclass

Descripcion del encuentro:

En este primer encuentro del taller, los participantes crearan su cuenta en Tinkercad,
comprenderan el procedimiento para usar el plano de trabajo, algunas herramientas basicas.
También conoceran como arrastrar y usar figuras como el cubo o el cilindro en el entorno
Tinkercad.

Encuentro 1: Primeros pasos con 3D

Actividad 0: Creando nuestra cuenta personal en Tinkercad 2
Actividad 1: Herramientas basicas de diseno y figura Cubo 15
Actividad 2: Edicion de objetos y figura Cilindro 23
Actividad 3: Disenando nuestra casa 31
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Actividad 0O: Creando nuestra cuenta personal en
Tinkercad

En esta primera experiencia de aprendizaje, los participantes del taller de disefio 3D ingresaran a la
pagina www.tinkercad.com y abrirdn una cuenta personal que les permitira en las siguientes
actividades conocer el funcionamiento de diversas figuras basicas de modelado, crear disefos 3D,
y realizar los desafios planteados en el curso.

T{I[N
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ACTIVIDAD

Crear una cuenta personal en Tinkercad para el disefio y
OBJETIVO DE LA  modelado de los elementos que seran utilizados a lo largo del
ACTIVIDAD taller.

) 15 minutos - 20 minutos
DURACION

A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR

) En esta primera experiencia de aprendizaje, los participantes del
SINTESIS taller de disefio 3D ingresaran a la pagina www.tinkercad.com 'y
abriran una cuenta personal que les permitird en las siguientes
actividades conocer el funcionamiento de diversas figuras basicas
de modelado, crear disenos 3D, y realizar los desafios planteados

en el curso.

PASO A PASO 1. El relator comparte a través de la plataforma zoom la
pagina web www.tinkercad.com

2. El relator les comenta a los participantes que Tinkercad las
ventajas de trabajar en un entorno de simulacion virtual
como Tinkercad. Adicionalmente les sefnala que esta
plataforma sera la principal herramienta de aprendizaje
que utilizaran en el curso para adquirir los conocimientos
de Arduino.

3. El relator invita a los participantes a ingresar a la pagina
web www.tinkercad.com y se dirijan a la parte superior
derecha que dice “UNETE YA MISMO” para crear una
cuenta. Les comenta que esta puede ser abierta con la
modalidad escuela (profesor, estudiante) o modalidad
cuenta personal.

4. Aunqgue en el entorno escolar se sugiere usar modalidad
escuela, para los efectos del taller, el relator sugiere abrir
una cuenta personal.
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Los participantes después de haber ingresado a la pagina,
resuelven dudas con el relator para la creacion de su
cuenta.

El relator chequea de que todos los participantes hayan
creado exitosamente su cuenta para comenzar a trabajar
en Tinkercad.

Para crear un nta en m li la v trabajar en cl

1. Profesor debe crear una cuenta en donde dice “Los

profesores empiezan aqui”

Presionar en “continuar para crear mi cuenta de educador”

3. Aceptar las condiciones y completar la informacion
solicitada

4. Iniciar sesidn con un correo personal en google, apple u
otro

5. Verificar el correo electronico. Si no se realiza esto, habra
problemas para activar la cuenta de educador.

6. Presionar en “clases”

7. Clickear en “Crear una clase nueva”

8. Completar datos y dar a “Crear clase”

9. Seleccionar la clase creada

10. Ingresar estudiantes y presionar “Guardar cambios”

11. Copiar el codigo de la clase y el alias del estudiante

12. Senalarle a los estudiantes que ingresen a Tinkercad y se
unan como estudiantes

13. Pedir a los estudiantes que ingresen el codigo generado
previamente

14. Presionar “Unirse con apodo”

15. Escribir alias generado y dar a “jSoy yo!”

A
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Paso a paso

1) Ingresar a www.tinkercad.com

'I%ILIl\ITKCI:EEIJQ%LK'D Galeria Blog Aprendizaje Enseiianza (o] Iniciar sesion

De solo una idea a todo un diseno en cuestion de
minutos

2) Presionar “Crear cuenta personal”

Empezar a usar Tinkercad

¢Como usaras Tinkercad?

¢En la escuela?

Los profesores empiezan aqui

Si eres un estudiante, (nete a una
clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

¢Ya dispones de una cuenta?

Iniciar sesion

www. Loscreadores.cl 5
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3) Seleccionar la manera en la cual se va a crear la cuenta (google, apple, otro
correo)

Empezar a usar Tinkercad

;Como crearas tu cuenta?

Iniciar sesioén con el correo

‘ {5 Iniciar sesi6n con Google

‘ @ Iniciar sesién con Apple

Mas opciones de inicio de sesion...

¢:Ya dispones de una cuenta?
Iniciar sesion

4) Comenzar a usar Tinkercad

TN AUTODESK

. Galeria Blog Aprendizaje Ensefianza Q .
TINKERCAD
C|A|D]

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

Mis disefios recientes

Buscar disefios
= Crear un disefio
Disefios 3D

Circuitos

Bloques de cédigo  NUEvo

Lecciones

Sus clases

Proyectos

www. Loscreadores.cl 6
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Para crear una cuenta en modalidad escuela y trabajar en clases:

1) Profesor debe crear una cuenta en donde dice “Los profesores empiezan aqui’

Empezar a usar Tinkercad

<Como usaras Tinkercad?

¢En la escuela?

Si eres un estudiante, (nete a una
clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

¢Ya dispones de una cuenta?

Iniciar sesion

2) Presionar en “continuar para crear mi cuenta de educador”

Seguridad y moderacion
para estudiantes

Bienvenidos profesores

Tras crear una cuenta de educador y
configurar el aula, los alumnos que se
unan a ella estaran en Modo seguro.

Con el Modo seguro activado, los
estudiantes no podran compartir los
proyectos publicamente, publicar
comentarios, cargar imagenes, colaborar
con otros usuarios de Tinkercad o ponerse
en contacto con el servicio de atencion al
cliente.

Usted actuara como moderador de sus
cuentas de estudiantes, lo que significa
que podra ver sus disefios y otras
actividades y hacer que su contenido sea
pablico.

Continuar para empezar a crear mi

cuenta de educador

www. Loscreadores.cl 7
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3) Aceptar las condiciones y completar la informacion solicitada

Contrato para profesores

Certifico que soy educador, que

tengo permiso para moderar a

los estudiantes en las aulas y
que los padres o los tutores han
dado su consentimiento para
que los menores a su cargo
utilicen Tinkercad bajo mi
moderacion, como se describe
en los Términos del servicio de
Tinkercad y en la Declaracion de
privacidad sobre menores de
Autodesk.

;No eres un profesor?

4) Iniciar sesion con un correo personal en google, apple u otro

Cuenta del profesor

¢Como debemos crear tu cuenta?

Iniciar sesion con el correo

‘ {5 Iniciar sesion con Google

‘ & Iniciar sesion con Apple

Mas opciones de inicio de sesion...

¢Ya dispones de una cuenta?
Iniciar sesién

www. Loscreadores.cl 8
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5) \Verificar el correo electronico. Si no se realiza esto, habra problemas para
activar la cuenta de educador.

A AU TODESK. Su cuenta para todo lo refacionado con Autodesk

Hola:

Para completar |a creacion de su cuenta de Autodesk Account (eespinoza@
confirme su direccion de correo electronico.

VERIFICAR CORREO ELECTRONICO

Si el vinculo anterior no funciona, copie y pegue esta direccion URL en el navegador:

https://accounts.autodesk com:443 /user/verifyemail/591dbccB8d 154 1eebe7a

£2021 Autcdesk, Inc. All rights reserved.

Autodesk, Inc 111 Melnnis Parkway San Rafael, CA 04903

6) Presionar en “clases”

REE
O[] 2]

[EJR

AUTODESK |‘3 % o =
TINKERCAD' Clases aleria Blog Aprendizaje Ensefianza Q Q

o |

Mis disenos recientes

Buscar disenos
= Crear un disefio
Disefios 3D

Circuitos

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more
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7) Clickear en “Crear una clase nueva”

(7] 1] ;
R| #:-IJ\ITKOE%%?‘\II() Clases  Galeria Blog Aprendizaje Ensefianza Q o
ClAID]

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready ta use online orin the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

Se han actualizado las aulas de Tinkercad
Ahora todos pueden unirse facilmente a sus clases. Mostrar mas... 0

ool
oo

Tus clases T3

Crear una clase nueva | 2 =< Comparte tus comentarios

Estudiantes sin asignar

Estudiantes que no se han asignado a una clase

8) Completar datos y dar a “Crear clase”

Clase nueva

Nombre del aula
Taller de Arduino KODEA

Niveles

Educacion superior

Asunto

Tecnologia

Cancelar Crear clase

www. Loscreadores.cl 10
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9) Seleccionar la clase creada

Tus clases =0

Crear una clase nueva ? «<¢ Comparte tus comentarios

Taller de Arduino KODEA S0 08 LECET £

Estudiantes sin asignar

Estudiantes que no se han asignado a una clase

10) Ingresar estudiantes y presionar “Guardar cambios”

Anadir estudiantes
Class: Taller de Arduino KODEA

Estudiantes con cuentas de Tinkercad

Los estudiantes que inicien sesion mediante correo electronico, Google u otros proveedores deben unirse con el
vinculo de clase compartido. Se agregaran automaticamente a la clase sin necesidad de uno de los puestos
mostrados a continuacion.

Afadir un puesto de estudiante ;qué es un puesto?

Nombre Alias

Juamto Perez juanitoperezl648

El alias debe tener como minimo 3 caracteres, NUMEeros o

letras.

Pegar una lista de estudiantes
Volver a la clase

www. Loscreadores.cl 11
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11) Copiar el codigo de la clase y el alias del estudiante

=] Documentos de Google % | [E KODEA- Documentos de Google X Bl Clases | Tinkercad

& C {t & tinkercad.com/classrooms/ejSAF7SXX # H & ¢« M B » e H

ii Aplicaciones % Bookmarks @ Login de usuario Professor Tisha Mor... Associate Professor... @@ Conectoresy relaci.. @ LISTA DE CONECTO... [ Research Methods... » | & Lista de lectura

gm AUTODESK'

K] . Clases Galeria Blog Aprendizaje Ensefanza Q Q
[c[AlD] TINKERCAD

< Taller de Arduino KODEA

Estudiantes  Disefios  Actividad Profesores colaboradores Modo sequro @
Afadir estudiantes Codigo de clase Seleccionar accion ~ Class code: 7535-WHEU-TIG5 [J Buscar par nombre
erez juanitopérez1648

12) Senalarle a los estudiantes que ingresen a Tinkercad y se unan como estudiantes

Empezar a usar Tinkercad

:Como usaras Tinkercad?

¢En la escuela?

Los profesores empiezan agqui

Si eres un estudiante, Gnete a una

clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

¢Ya dispones de una cuenta?

Iniciar sesion

www. Loscreadores.cl 12
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13) Pedir a los estudiantes que ingresen el codigo generado previamente

Unirse a la clase

Escriba el codigo que ha compartido el profesor

‘ 75315 WH6U T1G5 ‘

Ir a mi clase

¢No vas a unirte a una clase?
Volver

14) Presionar “Unirse con apodo”

Te damos la bienvenida a

Taller de Arduino KODEA

‘ Unirse con apodo \
l_\ Correo electronico o nombre de
a0

Other providers

¢ G B O

¢:No vas a unirte a una clase?
Volver

www. Loscreadores.cl 13
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15) Escribir alias generado y dar a “iSoy yo!” para entrar a Tinkercad

Te damos la bienvenida a

Taller de Arduino KODEA

¢Su apodo?

‘ juanitopérez1648 ‘

¢:No vas a unirte a una clase?
Volver

16) Comenzar a usar Tinkercad

www. Loscreadores.cl 14
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Actividad 1: Herramientas basicas de diseno y figura Cubo

En esta primera experiencia de aprendizaje, los participantes del taller de Disefio 3D conoceran la
herramienta Cubo y comprenderan el procedimiento para moverse en el espacio de trabajo.
Ademas, conoceran algunas herramientas basicas de modelado y disefio 3D.

EEM Proyecto Cubo
c|AlD]

[ -~

Ed. rejilla

AjustacRejilla~ 1 mm

www. Loscreadores.cl 15
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ACTIVIDAD

Comprender el procedimiento del uso de herramientas basicas de
OBJETIVO DE LA  disefio 3D en Tinkercad a través de la modelacién de la figura

ACTIVIDAD cubo

) 15 minutos - 20 minutos
DURACION

A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR
Paso a paso

1. Crear un disefo

(T 1[N}
A.UTODESK Tinker v Galeria Proyectos Aulas Recursos v
@ Tinkercad

Educators: If you've ever heard "This is cool! What's next?" while
teaching with Tinkercad, here's how to guide your students to the next
step when they're ready for professional - grade tools. Learn more

Konredus . PR .
Mis diseiios recientes
Clases
<= 1
Circuitos
Bloques de codigo
Lecciones
Colecciones

D Clase 5

www. Loscreadores.cl 16
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2. Modificar el nombre que viene por defecto
EE Swanky Migelo E ;‘{] [ 8@”
m @ Importar Exportar Enviara
“"FRON"L““ Formas basicas BNe}
@)
: S §ow
‘f: i S
@ i
~ [
N\ g
s g . . “
\% / / / / / )
By
T o4 0
/
L]
o
/ / / ‘// / I/ - . ‘
e /; /’/ ‘l / / sl i
/ .
fPlanolde tra .. o P o
! f / / / |

S AjustarRejilla | 1mm

No new notifications (Off)

3. Arrastrar el cubo al plano de trabajo

7] 1N}
[<[EIR] Proyecto Cubo

< alo} EE“ - gee
©

@ Importar Exportar Enviar a

[suPERIOR)

t ]
\FronaL |
/ Formas basicas m
(%)

J o e N
i 1 0 1 O A A A A . Y
W e e T e
Vo
g L
010 0 L A D RO, ..“
e S O O )
e e 4 9
s e
J e
L Lo b b .
... -w b
.. .
/T R R e T N R e
i glans e o R R
(Plgnodetabgie, A - o B8

Ajustar Rejilla 1mm
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4. Soltamos el cubo al plano de trabajo

Eﬁﬁ Proyecto Cubo
cAlD]

[ ©

"SUPE RIOR(“

““FRONTAL [

()

\ )
\:/ A e U A0 ARSI iR \M;M I AL LYL ARLAAMY AR

Ed. rejilla

S8 pjustar Rejilla | 1mm

5. Se desplegara una ventana que nos mostrara diferentes opciones
EEJ! [i=| Proyecto Cubo
B O W0 « © n

"SUPE RI OR(“
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6. Al tocar los parametros, se agrandara el cubo a 50 x 50 x 50 o también se
redondeara
E; Proyecto Cubo
b O W0 « © i
SUPERIOR 4  Cubo - Q
, @ @
\:-;-‘:\ Radio —0 3
\;/ Pasos —O 10
N Longitud —Q s0
(@)
o Anchura —Q 50
Altura —Q 50

7. Si se mantiene presionado el cubo, este puede ser desplazado a la esquina inferior

LERELY
EE Proyecto Cubo
cAlD]
e
B @ @ « © 7N
. v Cubo
0o i
FRONTAL
i S G
NG F R R A
A A AR
(r) AL A A e
A e o A e
S 4 / AR
(+) 7 I
S / Jii, ,’ [
“T / ,/‘ f’l .‘f i
TN - f
(@) / ‘

Ed. rejilla

Ajustar Rejilla 1 mm
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8. Presionando el click derecho y moviendo el mouse, se puede observar el
cubo desde otro angulo

LY

3 Proyecto Cubo
|AD]

[ - ©

[T]
O

ey

IFRUNTAL‘C
\/

p,

Ed. rejilla
Ajustar Rejilla 1 mm -
9. Al hacer clic en la flecha encima del cubo, se puede arrastrar el cubo hacia arriba o abajo
E; Proyecto Cubo
B OO « © I
= = 4 Ccubo 3 Q
FRONTAL [
—
| { ® 2
() s6lido Hueco
‘:j—:‘ Radio O 0
i: : Pasos —0 10
: = : longitud  —QO 50
(&)
- Anchura —Q 50

Altura —O 50
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10. Al girar la rueda del mouse, se puede hacer un zoom in-out hacia el cubo
EE; Proyecto Cubo
[ « ©
e
L -
Ed. rejilla

AjustacRejilla~ 1 mm

11. Haciendo clic en las flechas arqueadas, aparece un compas con el cual se puede rotar el

[T] 1]
[<[E] Proyecto Cubo
[cIAID]
-
B & W « © I[N
4  Cubo s Q
FRON
@ @
solido Hueco
Radio O 0
Pasos —0 10
Longitud —0 50
s
Vi W
. g . i —
LA T | o Anchura —O &0
T iy N ey e S S gy S SR g g Y
P, Lk i o LB R S Gy e
o e
Altura —0 50
Wi e il v ' v il gy
Pl . / /
g /o
Ed. rejilla
Ajustar Rejilla 1 mm -

www. Loscreadores.cl 21



LY
” TALLER DE DISENO 3D EN TINKERCAD @.

cHILE

12. Moviendo el cubo hacia un costado, este comienza a girar ese eje de rotacion

[Tl
[K|E] Proyecto Cubo
c[AlD}

=
DO T « ©
4  Cubo ]
® @
Solido Hueco
Radio O
Pasos —0Q
longitud ~ —()
Anchura —0
Altura —0

Ajustar Rejilla 1 mm

Desafio 1: Apilar 3 cubos y cambiar sus colores

En esta actividad, los participantes deben apilar 3 cubos (0 mas). Ademas, deberan cambiar el
color de cada uno de los cubos arrastrados al plano de trabajo.

EEN Desafio Cubo
c|AlD]
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Actividad 2: Edicion de objetos vy figura Cilindro

En esta experiencia de aprendizaje, los participantes del taller de Disefio 3D conoceran la
herramienta Cilindro y comprenderan el procedimiento para editar objetos en el plano de trabajo de

Tinkercad.. Ademas, los participantes seran capaces de comprender como observar las figuras
modeladas desde diferentes angulos.

REREL
[K[E|R] Proyecto Cilindro
c[AlD]

OB oD « © s

\ Cilindro

fsue v
= @2 a9
|FRONTAL |

Ed. rejilla

Ajustar Rejilla 1 mm
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Comprender el procedimiento de edicion de objetos en 3D a

OBJETIVO DE LA  través del modelado de la figura cilindro
ACTIVIDAD

) 15 minutos - 20 minutos
DURACION

A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR
Paso a paso

1. Arrastrar la figura cilindro al plano de trabajo

EEE Proyecto Cilindro
clalD]

e 5$

Importar Exportar Enviar a

%L@

Formas basicas

] « ©
(@)
~ ' A [ R T AR
W W A [ T T Y S |
Y 7 e o A A L A R
2 A e e A R T R Y
+ e A R
/ T e L R R AN |
— ) ] // T el e R A O AR \\ A
: B Ry e
Y 7 I \{K .
/ A e L
L L
i N
¢ L
S NSNS0
/ £ // / , ‘/ ! r 1, f | ‘1\ X\ \ it \'\ My
a1 SR
#f fﬁﬁ’ﬁt#ﬁ ?gifﬁ oF S
| Lodedeadadadiadialal
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2. Al hacer clic en el cilindro, apareceran unos pequenos cuadrados alrededor

RERE L
[En Proyecto Cilindro
[c[AlD]

b OO « © AN
“‘;unsmnn‘“ 4 Cilindro a Q
{ !

|
"“FRONTAL/
@ @
\\ -.‘\ n .\\. \‘. “ Solido Hueco
DL R A Y
T L L, Y
I R
- Y Lados -O 20
TR
R Bevel O o
\\ \\ \\ \\\ \ 7\\\ Segmentos O 1
(@) :
I,
LY
e
N\
. e \\ -
| i \ \ \ \\\
\\ e \\ \ \
I \ \\ \ e \
i ——
Ed. rejilla

Ajustar Rejilla 1mm

Haciendo zoom, le damos clic al cuadradito que esta en el costado
[TTiN} -
EE Proyecto Cilindro

OO0 «

© i N
\ 7 -
,’supkmoa\ V4 ;

« Cilindro
\rRONTAL |

@a &9

u A\‘;__,.A‘_ Ed. rejilla

\ \ X
\ Ajustar Rejill\{ 1imm -
\
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4. Hay 2 formas de editar el cilindro: Una es arrastrando ese punto

oo a W « © i

T AN » Cilindro
\ \\ \\ DR SN O 2 ©Q
. \ -

LN

=

\
SUPERIOR

\FRONTAL

N
N N X

==
=
i ==
| =]
=
,V

¥

- /
/ | { | \ \
/ / ! i i \ \ A\
A L S A / ] | { \ \
270 ey S T { HHH : Ses \ \ \
/ f f | : \ Seaseiresteeauey TR e
/ I \
/ / / / f { \ \ \ \
. / { g | ¥ \
/. f f f | \ !
esas bas i steas . / feeaas | ! i 1 .y \ \ \
7 'ESgaEEnan 1 mmEn \ X \
: SN RGN AUNENESaRRSRR ) ] \ \
7 ; ] / ] f } ‘ T T T T e O A, rejilla
/ / / / I I } \ { \ \ \ \
/ / ' i | I ll \ \ \ \ Ajustar Rejilla. 1 mm -
/ 1 ’ f } I \ \ \ 3

5. La segunda es ingresado el valor deseado

[T[1[N]
[<|E|R] Proyecto Cilindro
c[A|D]

i O I T R © i (N

fsuperior) T o 1

T
[oremon) , i)
\ FRONTAL ‘ 7 TN '/t""'“ 7 / /

. - Cilindro
T T -

T TS ~
IR N @e P

©

g g g i

A SESsssesSsasEEREERES EEsssssesszrwasm { | ] | \ \ \ 3 X
y ; ‘ ] ' T i o "’A‘L‘_'-w" -‘—.—.‘. ANAAANEE R \ Ed. rejilla
y / / { / I 1 \ 4 \ 1} \ \ ——
/ ¥ / f f ! ] \ \ . Anuw !
/ / / | Jr | I l‘ { \ \ \ Ajustar Re]]i@ 1mm 3
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6. Rotamos la vista y hacemos clic en el cuadro de en frente para editarlo

[ 1|1 PNy
[<[E]R] Proyecto Cilindro
[c[A[D]

DO T « © YN

Cilindro

@@ 2 @

v

~
(®)

7. Lo editamos al ingresar el valor 45

ElnlgJ Proyecto Cilindro
OO0 « ~ © A

Cilindro

O] s 0

v
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8. Si se observa el cilindro desde arriba, este parece un circulo

YL
~ P

[T ]
[ [ER] Proyecto Cilindro
[c]AlD]

(o -«

SUPERIOR

Ed. rejilla

9. Si hacemos click en el cuadrado de arriba, podemos modificar su altura. En este caso,

escribiremos 100

|1 [N
[E[R] Proyecto Cilindro
c|AlD]

DR OO -

REIE]

\ |
| |
\Fi AL [
‘ RONTAL,

www. Loscreadores.cl

i N

w (Cilindro

@e a9

Ed. rejilla

Ajustar Rejilla 1 mm -
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10. Observamos nuestro cilindro con una altura de 100 mm
EE Proyecto Cilindro
o QW « © (N
v Cilindro
@@ 2 Q

y

\

| FRONTAL|
\ |
\ J

- )
Ed. rejilla
Ajustar Rejilla 1 mm
11. Otra manera de agrandar ambos parametros simétricamente es manteniendo presionada la
tecla Shift
Ellg Proyecto Cilindro
O « © Ji N
v Cilindro
O] s Q

1-Shift

Ed. rejilla
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12. Observamos como se agranda el cilindro en ambas dimensiones
Eﬁﬁ Proyecto Cilindro
b O W « © N
= | "‘ _ v Cilindro
] O s 0

1

| FRONTAL

\ |
J

' /_K\
(@)

Ed. rejilla

Ajustar Rejilla | 1mm o

Desafio 2: Dlsenando una mesa

En esta actividad, los participantes deben disefiar una mesa con al menos 4 patas y una cubierta
tal como aparece en la imagen.

EEE Desafio Mesa
[c[a[D]
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Actividad 3: Disenando nuestra casa

En esta vivencia, los participantes del taller de Disefio 3D conoceran la herramienta Piramide vy
comprenderan el procedimiento para dimensionar objetos en el plano de trabajo.

e
[@E [:2] Disefo Casa Q g
o E A a2

m -~ @ Importar Exportar Enviar a

H L @

Formas basicas

FRonTay ]
‘ \

SN
R
e

e ® ¢

T AjustarRejilla. 1 mm
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SCREA Jy
DORES
ACTIVIDAD
Comprender el procedimiento para dimensionar objetos en el
OBJETIVO DE LA | plano de trabajo de Tinkercad a través del disefio 3D de una casa
ACTIVIDAD
) 15 minutos - 20 minutos
DURACION
A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR
Paso a paso
1. Arrastrar figuras cubo y techo
EE Disefio Casa E ??I [ ] 8"9
m ~ @ Importar Exportar Enviar a
»‘ifsfnuu“ % L @
“‘m" Formas basicas : Q

()
e 2 Bk B
) 355 0 1605 o '
'/’7\'\ iy -~
4 -
/
@)

£d. rejilla . . 0

Ajustar Rejilla 1 mm
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CHILE
2. Agrandar el cubo en 40
AARELI
[ [iE] Diseno Casa
[c[AalD] 2
B O 0 « ] 7N
Z— 4  Cubo s Q
‘FRUNTAL"I /
@® @
> - i Solido Hueco
‘L Radio O 0
Pasos —0 10
L longitud (O 20
Anchura @] 20
Altura @] 20
i \\
| i =\
- { )
{ 1

3. Hacer clic en el techo para acomodarlo en frente

E; Disefo Casa
B @ W « @

Erron |

\FRonra, /
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SCREA Jy
DORES
4. Posicionar el techo en frente del rectangulo
711 n| o
EE Diseno Casa
B O 0 « © N
'] 4  Techo i Q

Strericn|

® @

Sélido Hueco

Ed. rejilla

5. Acomodar la camara desde un enfoque mas frontal. Luego, clickear en la fecha y elevar el
techo en 20mm

[T 1N L

EE Disefio Casa

O m o0« @ 2
s Q

-~

. Techo
‘FRONTALM ' P
n @ @
N 1 * ~ 0100 selido Hueco
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[D]

LY
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Mantener el clic en una cara del techo y arrastrar hasta que coincida con la
linea del fondo
EE Diseno Casa
I [ O T © n
& 4 Techo ] Q

&
®

Dejar de mover el techo cuando ambas caras coincidan entre si

Disefo Casa

L

oW « © 4N

Techo = Q
'\\

@ @

Sélido

Hueco
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8. Clickear en el cuadrado de en frente y modificar las medidas para que
coincida con el cubo

[T 1][N]

EEI Disefio Casa
L d T « © i\
o 4  Techo - Q
T;QNTAL "}[._;"
~/ @ //A
( Aﬂ} ) Sélido Hueco
+

Ed. rejilla

9. Observamos que ambas piezas coinciden. Es momento de disefar una media aguas en

ambos lados
E; Disefio Casa
B O W « © i N
— 4 Techo 3 Q
‘RONTAL':’
- ® @
( ;I\ selido Hueco
‘+‘
®

Ed. rejilla
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10. Damos click en el cuadradito del costado derecho y modificamos la medida a
25
EE Diseno Casa
b O 0 « ~ © 7N
A  Techo 3 %)
WRONTAL""
—
®
©

Ed. rejilla

11. Clickeamos en el cuadradito izquierdo del techo y modificamos la medida a 30

E[Zl Diseno Casa

c[a[D]

oW « © L
4  Techo 3 ¢

Ed. rejille

I Ajustar Reiillat 1 mm
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12. Observamos como ha quedado nuestra casa con media aguas laterales

[T1][n]
[|E} Disefio Casa

[c[a[o]
[t “«

FRONTAL

®

13.

Utilizando un cilindro, editandolo, y acomodandolo, podemos agregar una saldia de
combustion

EEM Disefo Casa
clAlD]

L5 P RSN~
4~ @ Importar

Exportar Enviar a

Formas basicas

FRoNTa ]
!

-

S - &
e ' ')

. AjustarRejilla. 1mm

www. Loscreadores.cl 38



YL
PP TALLER DE DISENO 3D EN TINKERCAD X\
DORES

Desafio 3: Cono de helado con 3 sabores

En esta vivencia, los participantes tendran que modelar un cono de helado con 3 sabores. Es
importante que cada uno de ellos sea de un un color diferente.

EEE Cono de Helado con 3 sabores
c[AlD]

Ed. rejilla
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