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Descripcion del encuentro:

En este segundo encuentro, los participantes desarrollaran sus primeros proyectos en la placa
Arduino. Usando el lenguaje de programacion Scratch y componentes tales como LEDs vy
resistencias, los participantes seran capaces de comprender el funcionamiento basico de este
microcontrolador.
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Actividad 1: Primer programa con Arduino

En esta actividad el relator invita a los participantes a programar su primer proyecto en Arduino.
Utilizando un codigo por defecto en Tinkercad y sin conectar ningin componente adicional, los
participantes podran realizar el primer “titila LED” en esta placa electronica.
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO

Comprender la programacion en bloques de salidas digitales en
Arduino a través del proyecto “Primer titila LED”

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta actividad el relator invita a los participantes a programar
su primer proyecto en Arduino. Utilizando un codigo por defecto
en Tinkercad y sin conectar ningun componente adicional, los
participantes podran realizar el primer “titla LED” en esta placa
electronica.

° Placa Arduino

1. El instructor invita a los participantes a seleccionar la
opcion crear nuevo circuito en tinkercad con el objetivo de
programar el encendido y apagado de un LED en la placa
arduino.

2. El relator les solicita a participantes que seleccionen y
arrastren al centro de la pantalla los siguientes

componentes electronicos: Placa arduino.

3. El relator inicia la simulacion del Arduino para generar
curiosidad en los participantes.
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P TALLER DE ARDUINO NIVEL 1 scREA

4. El instructor explica que hay un cddigo que viene por
defecto en Tinkercad, el cual permite que el LED se
prenda y apague cada cierto tiempo.

5. Presionar “Iniciar simulacion” para observar el proyecto en
funcionamiento.

1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

EE] AUTODESK

C|A|D| TINKERCAD

Mis disenos recientes

Crear un diseno

Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos
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2) Arrastrar placa Arduino al centro de la pantalla

ANALOG IN

_—

Lo

3) Iniciar simulacion

cadigo P Iniciar simulacién

micro:bit

ANALOGIN

o < 0l

Motor de vibrai
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4) Caodigo por defecto

IPinchar en Cadigo para visualizar menu Bloques I => I Cédigo I P Iniciar simulacién Exportar  Compartir
-

Arduino Uno R3 Bloques k2 1 (ArduinoUnoR3) =~

@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir LED integradoen ALTA »

definir LED integrado en  ALTA +

definirpasador 0 en ALTA v

definir pasador 3 + en definir LED integrado en  BAJA v

girar servoenel pasador 0+ a

reproducir altavoz en el pasador 0 v g
desactivar el altavoz en pasador 0 v @
imprimir en monitor en serie GEEIRWIG] Ejecucic')n del @

cédigo de bloques

definir LED RGB de pines 3 » 3w

5) Presionar “Iniciar simulacion”
Componentes - H—]
Todos =

"Al presionar aqui

se genera la S uscar

simulacién”

Visualizagor ae J LD 1 X 2
segmentos

www. Loscreadores.cl
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Actividad 2: Variaciones del primer titila LED

En esta actividad el relator invita a los participantes a reprogramar el proyecto “titila LED” usando el
codigo de bloques explicado previamente. Realizando algunas modidicaciones en el bloque

“esperar” (delay), los participantes podran manejar el tiempo de encendido y apagado del LED que
viene incorporado en la placa Arduino.
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ACTIVIDAD

Comprender la programacion del bloque esperar (delay) de
OBJUETIVO DE LA  Tinkercad a través del proyecto “Variaciones del titila LED”
ACTIVIDAD

) 30-45 minutos
DURACION

A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR

) En esta actividad el relator invita a los participantes a reprogramar
SINTESIS el proyecto “titila LED” usando el codigo de bloques explicado
previamente. Realizando algunas modidicaciones en el bloque
“esperar” (delay), los participantes podran manejar el tiempo de
encendido y apagdo del LED que viene incorporado en la placa

Arduino.

COMPONENTES e  Placa Arduino

6. El instructor invita a los participantes a seleccionar la
PASO A PASO opcién crear nuevo circuito en tinkercad con el objetivo de
programar el encendido y apagado de un LED en la placa

arduino.

7. El relator les solicita a participantes que seleccionen vy
arrastren al centro de la pantalla los siguientes
componentes electronicos: Placa arduino.

8. El relator explica el bloque esperar con el cual se maneja el

tiempo de encendido y apagado de los componentes
conectados a Arduino.
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9. El instructor muestra con ejemplos algunas de las
variantes que se pueden realizar con el bloque “esperar”.

10. Presionar “Iniciar simulacion” para observar el proyecto en
funcionamiento.

1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

EE] AUTODESK

C|A|D| TINKERCAD

Mis disenos recientes

Crear un diseno

Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos

www. Loscreadores.cl
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2) Arrastrar placa Arduino al centro de la pantalla

- O o W ~ 8 o N
- =] Bt ]
[

DIGITAL (PWM -}

™

» .
rx omm ARDUINO

POWER ANALOG IN
o

= CIHNI""I"-:'I-I'I.

> L

4) Desplegar el codigo por defecto

IPinchar en Codigo para visualizar menu Bloques I =:> I [<7] Cédigo I P Iniciar simulacién Exportar  Compartir
-

Arduino Uno R3 Bloques + 1 (ArduinoUnoR3) =~
I @ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir LED integradoen ALTA v

definir LED integrado en  ALTA +

(] .

definirpasador 0 en ALTA v
definirpasador 3+ en o

girar servoenel pasador 0+ a

reproducir altavoz en el pasador 0 * cg

desactivar el altavoz en pasador 0 «

imprimir en monitor en serie Ejecucic’)n del
cédigo de bloques

definir LED RGB de pines 3 v 3w
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5) Bloque esperar para controlar el tiempo de encendido o apagado del LED
Blogques - * 1 (Arduino UnoR3) =
@ salda @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

girar servo en el pasador 0 = a (gl

imprimir en monitor en serie QUMD |
definir LED RGE de pines 3 = 3w

™ Monitor en serie -

definir LED integradoen  ALTA +

0) Variaciones de tiempo en el bloque “esperar” para controlar el encendido/apagado
del LED

definir LED integrado en  ALTA -
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7) Presionar “Iniciar simulacion”

Componentes

Todos v B

"Al presionar aqui
se genera la b uscar
simulacién”

Yisualizagor ae « LuLl 1D X £

Y
segmentos
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Actividad 3: Arduino con LED externo

En esta actividad el relator invita a los participantes a programar su primer proyecto en Arduino
usando componentes externos a la placa. En esta actividad los participantes tendran que conectar
un LED a la placa Arduino y a su vez hacer que este componente se prenda y apague cada cierto
tiempo. Para lograr el objetivo del proyecto, los participantes tendran que conectar un LED con su
respectiva resistencia a la placa y realizar la programacion con el lenguaje de bloques.

(=08 -] ~ O\ = m
t [}

DIGITAL (PWM ~
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO

Comprender la programacion en bloques de salidas digitales en
Arduino a través del proyecto “Arduino con LED externo”

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta actividad el relator invita a los participantes a programar
Su primer proyecto en Arduino usando componentes externos a la
placa. En esta actividad los participantes tendran que conectar un
LED a la placa Arduino y a su vez hacer que este componente se
prenda y apague cada cierto tiempo. Para lograr el objetivo del
proyecto, los participantes tendran que conectar un LED con su
respectiva resistencia a la placa y realizar la programacion con el
lenguaje de bloques.

Un LED
° Una resistencia 330 Ohms
° Placa Arduino

1. El instructor invita a los participantes a seleccionar la
opcidn crear nuevo circuito en tinkercad con el objetivo de
programar el encendido y apagado de un LED en la placa
arduino.

2. El relator les solicita a participantes que seleccionen y

arrastren al centro de la pantalla los siguientes
componentes electronicos: Placa arduino.
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3. El relator inicia la simulacion del Arduino para generar
curiosidad en los participantes.

4. El instructor explica que hay un cddigo que viene por
defecto en Tinkercad, el cual permite que el LED se
prenda y apague cada cierto tiempo.

5. El relator muestra a los participantes que el codigo
funciona de la misma manera que en la simulacion anterior
y les explica como utilizar el bloque de pines de salidas
digitales.

6. Elinstructor les explica a los participantes qué es un "pin”
y realiza una analogia con la bateria/pila usada
previamente.

7. El relator solicta arrastrar un LED y una resistencia de 330
ohms.

8. Elrelator modela a los participantes como deben realizar la
conexion de la luz LED vy la resistencia al Arduino.

9. Presionar “Iniciar simulacion” para observar el proyecto en

funcionamiento.

1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

Egm AUTODESK
C{A|D) TINKERCAD

Mis disenos recientes

Crear un diseno

Disefos 3D

Circuitos

Blogues de codigo  NUEvO

Lecciones

Sus clases

Proyectos
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2) Arrastrar placa Arduino al centro de la pantalla

ANALOG IN

_—

Lo

3) Iniciar simulacion

cadigo P Iniciar simulacién

micro:bit

ANALOGIN

o < 0l

Motor de vibrai
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4) Caodigo por defecto

P Iniciar simulacion Exportar Compartir

IPinchar en Cadigo para visualizar menu Bloques I =>

Arduino Uno R3 Bloques - k2 1 (ArduinoUnoR3) =~
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir LED integradoen ALTA »

definir LED integrado en  ALTA +

definirpasador 0 en ALTA v

definir pasador 3 + en o definir LED integrado en  BAJA v

girar servoenel pasador 0+ a

reproducir altavoz en el pasador -
ANALOG IN

ansn®

desactivar el altavoz en pasador -

imir en monitor en serie Ejecucion del
cédigo de bloques

I : II

definir LED RGB de pines 3 » 3

5) Bloque de pines de salidas digitales

Blogques - 3 1 (ArduinoUnoR3) +
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir LED integrado en ALTA =

definirpasador 0+ en ALTA =

Blogue para programar
salidas digitales en Arduino

definirpasador 3 + en o

girar servoenelpasador 0 v a o

si un elemento
esperar o puede estar
definir pasador apagado (BAJA)

imprimir en monitor en serie QAW esperar °

definir LED RGB de pines 3 =
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0) Pines de Arduino

1IN HOQ® FOMmEMN O
I

DIGITAL (PWM~) B B

AMALOG IN

GHNWI‘:FU'I

L T

7)

Componentes

Basico

|

Buscar

Bateriade 1,5V Placa de pruebas
pequefia

™=

L]
rx mmm ARDUINO

microcbit Arduino Uno R3

ANALOG IN L
S e o
L

L)

Motor de vibracion Motor de CC
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8) Conexion del circuito

9 Presionar “Iniciar simulacion”

Componentes

Todos M

"Al presionar aqui
se genera la S uscar
simulacién”

VISUalZagor ae # LU 10X "
segmentos
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Actividad 4: Luces para una barrera de Tren

En esta experiencia se invita a los participantes a que conecten 2 luces LED al Arduino, las cuales
tienen que permanecer encendidas o apagadas alternadamente por una cierta cantidad de
segundos. Para lograr el desafio, los participantes tendran que aplicar la programacion en bloques
de salidas digitales en Arduino.

R G
-4/2 '5\\§

S
0% ¥4

STOP

ON RED

SIGNAL
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO

Aplicar la programacion en bloques de salidas digitales en Arduino
utilizando 2 luces que se enciendan alternadamente.

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta experiencia se invita a los participantes a que conecten 2
luces LED al Arduino, las cuales tienen que permanecer
encendidas o apagadas alternadamente por una cierta cantidad
de segundos. Para lograr el desafio, los participantes tendran que
aplicar la programacion en bloques de salidas digitales en
Arduino.

e 2|EDs
° 2 Resistencias de 330 Ohms
° Placa Arduino

1. El instructor plantea a los participantes un nuevo desafio:
Crear una baliza de dos luces para una barrera de tren.

2. El relator invita a los participantes que seleccionen “crear
nuevo circuito” y arrastren al centro de la pantalla los
siguientes componentes: 2 luces LED, 2 resistencias de
330 Ohms, una placa arduino.

3. El instructor invita a los participantes a que apliquen sus
conocimientos y disefien el circuito eléctrico. Ademas los
invita a programar este proyecto.

4. Una vez realizada la programacion, presionar en “Iniciar
simulacion” para corroborar que ha completado
exitosamente el desafio.

www. Loscreadores.cl
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1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

gm AUTODESK

'c|AlD) TINKERCAD

Mis disenos recientes

Crear un disefno

Disefios 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NuEvo

Lecciones

Sus clases

Proyectos

2) Arrastrar 2 LEDs, 2 resistencias de 330 ohms, Placa Arduino

ANALOG IN
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3) Conexion del circuito y programacion en Arduino

Cadigo P Iniciar simulacion Exportar ~ Compartir

Bloques - + 1 (Arduino UnoR3) ~
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables

definir pasador
definir LED integradoen ALTA +

definir pasador

e €

definir pasador

definirpasador 0+ en ALTA~

definirpasador 3 * en o

definir pasador

espelaro

girar servo en el pasador 0 =

reproducir altavoz en el pasador 0 » g

desactivar el altavoz en pasador 0 =

imprimir en monitor en serie =Rl

definr LED RGB de pines 3 « 3w

Monitor en serie o
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4) Presionar “Iniciar simulacion”

Componentes
-
Todos

"Al presionar aqui
se genera la

. i Buscar
simulacion”

ViSUuallZagor ae J/ LLL 1 X2

.
segmentos
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