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Descripcion del encuentro:

En este primer encuentro del taller, los participantes crearan su cuenta en Tinkercad,
comprenderan las bases de la electronica y aplicaran algunos de los componentes estudiados
tales como pilas, LED, resistencias, entre otros, en diferentes circuitos electronicos.

Encuentro 1: Tinkercad y electronica basica

Actividad 1: Creando nuestra cuenta personal en Tinkercad 2
Actividad 2: Primeros pasos con el simulador Tinkercad 15
Actividad 3: Aprendamos las bases de la electronica 22
Actividad 4: Nuevos componentes - Interruptor y Led 27
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Actividad 1: Creando nuestra cuenta personal en Tinkercad

En esta primera experiencia de aprendizaje, los participantes del taller de Arduino ingresaran a la
pagina www.tinkercad.com y abriran una cuenta personal que les permitira en las siguientes
actividades conocer el funcionamiento de diversos componentes eléctricos, crear circuitos con la
placa Arduino, y realizar los desafios planteados en el curso.

T{I[N
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR
SINTESIS

PASO A PASO

Crear una cuenta personal en Tinkercad para el disefo,
programacion y ejecucion virtual de los diferentes componentes
electronicos que seran utilizados a lo largo del taller.

15 minutos - 20 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta primera experiencia de aprendizaje, los participantes del
taller de Arduino ingresaran a la pagina www.tinkercad.com vy
abriran una cuenta personal que les permitira en las siguientes
actividades conocer el funcionamiento de diversos componentes
eléctricos, crear circuitos con la placa Arduino, y realizar los
desafios planteados en el curso.

1. El relator comparte a través de la plataforma zoom la
pagina web www.tinkercad.com

2. El relator les comenta a los participantes que Tinkercad las
ventajas de trabajar en un entorno de simulacion virtual
como Tinkercad. Adicionalmente les senala que esta
plataforma sera la principal herramienta de aprendizaje
que utilizaran en el curso para adquirir los conocimientos
de Arduino.

3. El relator invita a los participantes a ingresar a la pagina
web www.tinkercad.com y se dirijan a la parte superior
derecha que dice “UNETE YA MISMO” para crear una
cuenta. Les comenta que esta puede ser abierta con la
modalidad escuela (profesor, estudiante) o modalidad
cuenta personal.
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4. Aungue en el entorno escolar se sugiere usar modalidad
escuela, para los efectos del taller, el relator sugiere abrir
una cuenta personal.

Los participantes después de haber ingresado a la pagina,
resuelven dudas con el relator para la creacion de su
cuenta.

El relator chequea de que todos los participantes hayan
creado exitosamente su cuenta para comenzar a trabajar
en Tinkercad.

Para crear una cuenta en modalidad escuela v trabajar en clases:

1. Profesor debe crear una cuenta en donde dice “Los
profesores empiezan aqui”

2. Presionar en “continuar para crear mi cuenta de educador”

3. Aceptar las condiciones y completar la informacion
solicitada

4. Iniciar sesidn con un correo personal en google, apple u
otro

5. \Verificar el correo electronico. Si no se realiza esto, habra
problemas para activar la cuenta de educador.

6. Presionar en “clases”

7. Clickear en “Crear una clase nueva”

8. Completar datos y dar a “Crear clase”

9. Seleccionar la clase creada

10. Ingresar estudiantes y presionar “Guardar cambios”

11. Copiar el cédigo de la clase y el alias del estudiante

12. Senalarle a los estudiantes que ingresen a Tinkercad y se
unan como estudiantes

13. Pedir a los estudiantes que ingresen el cddigo generado
previamente

14. Presionar “Unirse con apodo”

15. Escribir alias generado y dar a “iSoy yo!”
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1) Ingresar a www.tinkercad.com

AUTODESK

TINKERCAD . Galeria Blog Aprendizaje Ensefnanza (o] Iniciar sesion
: el
5

>

De solo una idea a todo un diseno en cuestion de
minutos

2) Presionar “Crear cuenta personal”

Empezar a usar Tinkercad

¢Como usaras Tinkercad?

(En la escuela?

Los profesores empiezan aqui

Si eres un estudiante, (inete a una
clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

¢:Ya dispones de una cuenta?

Iniciar sesion
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3) Seleccionar la manera en la cual se va a crear la cuenta (google, apple, otro correo)

Empezar a usar Tinkercad

¢Como crearas tu cuenta?

ar sesion con el correo

‘ (G Iniciar sesién con Google

‘ & [Iniciar sesién con Apple

Mas opciones de inicio de sesion...

¢;Ya dispones de una cuenta?
Iniciar sesion

4) Comenzar a usar Tinkercad

go AUTODESK
c[A[D] TINKERCAD

o M

Mis diseios recientes

Buscar disenos
= Crear un disefio
Disefios 3D

Circuitos

Galeria Blog Aprendizaje Ensefnanza Q .

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

Bloques de codigo  Nuevo

Lecciones

Sus clases

Proyectos
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Para crear una cuenta en modalidad escuela y trabajar en clases:

1) Profesor debe crear una cuenta en donde dice “Los profesores empiezan aqui’

Empezar a usar Tinkercad

¢<Como usaras Tinkercad?

¢En la escuela?

Si eres un estudiante, Gnete a una
clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

¢Ya dispones de una cuenta?
Iniciar sesion

2) Presionar en “continuar para crear mi cuenta de educador”

Seguridad y moderacion
para estudiantes

Bienvenidos profesores

Tras crear una cuenta de educador y
configurar el aula, los alumnos gue se
unan a ella estaran en Modo seguro.

Con el Modo seguro activado, los
estudiantes no podran compartir los
proyectos publicamente, publicar
comentarios, cargar imagenes, colaborar
con otros usuarios de Tinkercad o ponerse
en contacto con el servicio de atencion al
cliente.

Usted actuara como moderador de sus
cuentas de estudiantes, lo que significa
que podra ver sus disefios y otras
actividades y hacer gue su contenido sea
publico.

Continuar para empezar a crear mi

cuenta de educador
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3) Aceptar las condiciones y completar la informacion solicitada

Contrato para profesores

Certifico que soy educador, que

tengo permiso para moderar a

los estudiantes en las aulas y
que los padres o los tutores han
dado su consentimiento para
que los menores a su cargo
utilicen Tinkercad bajo mi
moderacion, como se describe
en los Términos del servicio de
Tinkercad y en la Declaracion de
privacidad sobre menores de
Autodesk.

;No eres un profesor?

4) Iniciar sesion con un correo personal en google, apple u otro

Cuenta del profesor

¢Como debemos crear tu cuenta?

Imciar sesion con el correo

‘ {5 Iniciar sesion con Google

‘ & Iniciar sesion con Apple

Mas opciones de inicio de sesian...

¢Ya dispones de una cuenta?
Iniciar sesién
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5) \Verificar el correo electronico. Si no se realiza esto, habra problemas para activar la cuenta
de educador.

/\ AUTODESK. N

elacionado con Autedesk

Hola:

Para completar la creacién de su cuenta de Autodesk Account (eespinoza@
confirme su direccion de correo electronico.

VERIFICAR CORREO ELECTRONICO

5i el vinculo anterior no funciona, copie y pegue esta direccion URL en el navegador:

https.//accounts.autodesk com:443/user/verifyemail/5391dbccB8d 154 1eebe7a

82021 Autodesk, Inc

Autodesk, Inc 111 Me!

6) Presionar en “clases”

o AUTODESK

an TINKERCAD' Clases Galeria Blog Aprendizaje Ensefianza Q Q

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

Mis disenos recientes

~
(&

ircuitos
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7) Clickear en “Crear una clase nueva”
mmm :
#ILIJ\ITKOE%EC?Q% Clases Galeria Blog Aprendizaje Ensefianza Q o
ClAID]
Tinkercad Lesson Plans
Tinkercad lesson plans are ready to use online orin the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more
Se han actualizado las aulas de Tinkercad
aNa

Ahora todos pueden unirse facilmente & sus clases. Mostrar mas...

Tus clases ET

Crear una clase nueva ? =< Comparie tus comentarios

Estudiantes sin asignar

Estudiantes que no se han asignado a una clase

8) Completar datos y dar a “Crear clase”

Clase nueva

Mombre del aula
Taller de Arduino KODEA

Niveles

Educacion superior

Asunto

Tecnologia

Cancelar Crear clase
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9) Seleccionar la clase creada

Tus clases =0

Crear una clase nueva 2 «< Comparte tus comentarios

Taller de Arduino KODEA t o)

Estudiantes sin asignar

Estudiantes que no se han a do 3 una clase

10) Ingresar estudiantes y presionar “Guardar cambios”

Anadir estudiantes
Class: Taller de Arduino KODEA

Estudiantes con cuentas de Tinkercad

Los estudiantes que inicien sesion mediante correo electronico, Google u otros proveedoares deben unirse con el
vinculo de clase compartido. Se agregaran automaticamente a la clase sin necesidad de uno de los puestos
mostrados a continuacion.

Afadir un puesto de estudiante ;Quées un puesto?

Nombre Alias

Juamito Perez juanitoperezl648

El alias debe tener como minimo 3 caracteres, NUMEeros o

letras.

Pegar una lista de estudiantes

Volver a la clase

www. Loscreadores.cl 11
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11) Copiar el codigo de la clase y el alias del estudiante

=| Documentos de Google x | [= KODEA- Documentos de Google X  H8 Clases| Tinkercad

& C () & tinkercad.com/class w Be - ms » :

ii Aplicaciones J Bookmarks @ Login de usuario Professor Tisha Mor... Associate Professor.. @) Conectores yrelaci.. @ LISTA DECONECTO... [ Research Methods... » | |3 Listade lectura

GO0 5 ropesk
G TINKERCAD

< Taller de Arduino KODEA

Estudiantes  Disefios  Actividad  Profesores colaboradores Modo sequro @

Afiadir estudiantes Codigo de clase Seleccionar accion ~ Class code: 7515-WHEU-TIGS

T
2

<1
T

juanitopérez1648

12) Senalarle a los estudiantes que ingresen a Tinkercad y se unan como estudiantes

Empezar a usar Tinkercad

;Como usaras Tinkercad?

¢En la escuela?

Los profesores empiezan aqui

Si eres un estudiante, Gnete a una

clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

¢Ya dispones de una cuenta?

Iniciar sesién
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13) Pedir a los estudiantes que ingresen el codigo generado previamente

Unirse a la clase

Escriba el codigo que ha compartido el profesor|

’ 75315 WH6U T1G5 ‘

Ir a mi clase

¢No vas a unirte a una clase?
Volver

14) Presionar “Unirse con apodo”

Te damos la bienvenida a

Taller de Arduino KODEA

‘\

L\ Correo electronico o nombre de

Other providers

¢« G E O

¢No vas a unirte a una clase?
Volver

www. Loscreadores.cl
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15) Escribir alias generado y dar a “iSoy yo!” para entrar a Tinkercad

4 X
Te damos la bienvenida a

Taller de Arduino KODEA

¢Su apodo?

‘ juanitopérez1648 ‘

:No vas a unirte a una clase?
Volver

16) Comenzar a usar Tinkercad

www. Loscreadores.cl
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Actividad 2: Primeros pasos con el simulador Tinkercad

En esta actividad los participantes conoceran las herramientas basicas (seleccionar, mover, girar)
que les permitiran desarrollar sus proyectos en la plataforma Tinkercad.

Escogiendo y manipulando determinados componentes electronicos, los participantes seran
capaces de crear su primer proyecto, el cual consiste en encender una ampolleta usando una
bateria de 9V.

www. Loscreadores.cl 15
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ACTIVIDAD

Comprender el manejo de las funciones “seleccionar, mover y

OBJETVO DE LA girar componentes” en Tinkercad a través del proyecto

ACTVIDAD “Encendido de una bombilla eléctrica con una bateria de 9V”
DURACION 30-45 minutos

CURSOS EN QUE

SE PUEDE = A partir de 4to basico en adelante

APLICAR

En esta actividad los participantes conoceran las herramientas
basicas (seleccionar, mover, girar) que les permitiran desarrollar
sus proyectos en la plataforma Tinkercad.

SINTESIS Escogiendo 'y manipulando determinados  componentes
electronicos, los participantes seran capaces de crear su primer
proyecto, el cual consiste en encender una ampolleta con
diferentes fuentes de energia.

Bateria de 9V

COMPONENTES Bombilla eléctrica

1. El relator invita a los participantes a que ingresen a su
cuenta de tinkercad y posteriormente clickeen donde dice
circuitos.

2. Cuando hayan ingresado deben pinchar donde dice crear
nuevo circuito.

PASO A PASO 3.  En el lado derecho de la pantalla apareceran una serie de
componentes basicos. Para que aparezcan todos los
componentes hay que clickear en donde dice
componentes y seleccionar "todos".

4.  Buscar en el menu el componente que dice bombilla y
arrastrarla hacia el centro de la pantalla.

www. Loscreadores.cl 16
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5.  Seleccionar bateria de 9V y arrastrarla hacia el centro.

6. Usando la herramienta "rotar", localizada en la parte
superior izquierda de la pantalla, se pueden girar los
elementos seleccionados.

7. Después de haber conectado todos los componentes
clickear en donde dice “Iniciar simulacion”. Esta opcion

permite realizar la ejecucion de los circuitos en Tinkercad.

8. Comenzar simulacion del circuito

1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

Hm AUTODESK
c[AlD] TINKERCAD

Mis disenos recientes

Crear un diseno

Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos

www. Loscreadores.cl
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2) Presionar “Crear un nuevo circuito”

Egm AUTODESK
[C[AlD] TINKERCAD'

Elias Espinoza

Galeria Blog Aprendi

Tinkercad Lesson Plans

Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more

Circuits

- Crear nuevo circuito
Disenos 3D
Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos

3) Ingresar a cuenta y presionar Circuitos

Codigo P Iniciar simulacion Exportar  Compartir

1.- Seleccionar :> Componantes .
" " Bésico
componentes

Companentes

2.- Seleccionar :> I L

"Todos™

Starters
Basico
Arduino
Micro:bit
Ensamblajes De Circuito
) Todos

@ =

Condensador Interruptor
deslizante

— AN
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4) Seleccionar bombilla y arrastrarla al centro

R 2N -

LED LED RGE

Seleccionar elemento
y arrastrar al centro

Bombilla MeoPixel

5) Seleccionar bateria de 9V y arrastrarla hacia el centro
Buscar
VisualZzaaor ae LD 1o X 2 -
segmentos
Potencia

) 1

Bateriade 9V Bateriade 1,5V

O

N

www. Loscreadores.cl

19



P TALLER DE ARDUINO NIVEL 1 scREA

0) Usar la herramienta "rotar"

Herramienta "Rotar". Util
para girar los componentes

7) Conexion del circuito

o

www. Loscreadores.cl 20
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8) Presionar en “Iniciar simulacion para comenzar simulacion

Componentes

Todos v -

"Al presionar aqui
se genera la

) ’ Buscar
simulacion”

YisuallZzagor ae v LLU 1D X £

Y
segmentos

www. Loscreadores.cl
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Actividad 3: Aprendamos las bases de la electronica

En esta actividad, los participantes seguiran explorando otros componentes electronicos
disponibles en Tinkercad con el propdsito de entender los conceptos de fuentes de energia,
conductores de energia, polaridad y corriente. Para lograr el objetivo de esta experiencia, los
participantes conectaran una ampolleta a diferentes fuentes de energia.

i
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ACTIVIDAD

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

DURACION

CURSOS EN QUE
SE PUEDE
APLICAR

SINTESIS

COMPONENTES

PASO A PASO

Comprender conceptos basicos de la electronica a través del
proyecto “Variaciones de intensidad en una ampolleta”

30-45 minutos

A partir de 4to basico en adelante

En esta actividad, los participantes seguiran explorando otros
componentes electronicos disponibles en Tinkercad con el
propdsito de entender los conceptos de fuentes de energia,
conductores de energia, polaridad y corriente. Para lograr el
objetivo de esta experiencia, los participantes conectaran una
ampolleta a diferentes fuentes de energia.

Una ampolleta

Una bateriade 1.5V
Una bateria de 3V
Una bateria de 9 V

1. Se invita a los participantes a crear un nuevo circuito
contextualizando que este proyecto sera Uil para
comprender algunos conceptos relacionados con la
electronica (conductores, polaridad, corriente, fuente de
energia).

2. El relator les solicita seleccionar y arrastrar los siguientes
componentes electronicos: una ampolleta, una bateria de
1.5V, una bateria de 3 V y una bateria de 9 V.

3.  El relator les explica a los participantes que en Tinkercad
pueden disefar cables para la conduccion de la corriente

www. Loscreadores.cl
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y les explica cémo pueden crearlos y cambiar el color de
estos.

4.  El relator invita a los participantes del taller a realizar
algunos experimentos con las diferentes pilas y la
ampolleta. Por ejemplo, le muestra qué ocurre en el motor
cuando se intercambian los cables en las diferentes fuente

de energia.
1) Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”
Em AUTODESK
ClA[D TINKERCAD

Mis disenos recientes

— Crear un disefno
Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEVO

Lecciones

Sus clases

Proyectos

www. Loscreadores.cl
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2) Arrastrar componentes al centro
%ﬁ?“ - = ¢/| Loaigo P InICIar sSimulacion Enviar a

Buscar

Condensador

Interruptor =
deslizante

1

Pilade 9V

Pilaplanade 3V

Componentes

Todos

Buscar

Bombilla MeoPixel
Pilade 15V Placa de pruebas
pequefia
e
— . revrvereen reeereen
3) Herramienta para cambiar color de los cables

®e[s-]--
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4) Conexion del circuito

)

5) Presionar en “Iniciar simulacion para comenzar simulacion

Componentes

Todos v

"Al presionar aqui
se genera la b uscar
simulacién”

VISUalZaoor ag s LLL 10X 2 N
segmentos
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Actividad 4: Nuevos componentes “Interruptor y Led”

En esta experiencia, el relator modelara como encender un LED usando una bateria de 9 Volts. No
obstante, para lograr esto, sera de vital importancia conectar una resistencia al circuito. Ademas,
los participantes aprenderan a cambiar el color del LED y conoceran el componente interruptor a

través del proyecto “linterna LED”.

9

= g
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ACTIVIDAD

Comprender el funcionamiento de componentes electronicos
OBJETIVO DE LA  pasicos LED, interruptores vy resistencias que facilitan o limitan el
ACTIVIDAD flujo de la corriente.

) 30-45 minutos
DURACION

A partir de 4to basico en adelante
CURSOS EN QUE

SE PUEDE
APLICAR

) En esta experiencia, el relator modelara como encender un LED
SINTESIS usando una bateria de 9 Volts. No obstante, para lograr esto, serd
de vital importancia conectar una resistencia al circuito. Ademas,

los participantes aprenderan a cambiar el color del LED vy

conoceran el componente interruptor a través del proyecto

“linterna LED”.
e Una bateria de 9V
COMPONENTES e UnLED
e Unaresistencia de 1K
e Uninterruptor deslizante
PASO A PASO 1. El relator invita a los participantes a seleccionar la opcién

crear un nuevo circuito en tinkercad.

2. El instructor les solicita que rastree los siguientes
componentes al centro de la pantalla: un LED y una
bateria de 9V.

3. El relator modela la conexidon led con una bateria de 9V

explica el fendmeno que ocurre cuando los cables no se
conectan de la forma correcta.

www. Loscreadores.cl 28
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4, Posteriormente, modela la conexion correcta girando los
cables.

5. Al apretar el boton " iniciar simulacion” el componente LED
explota.

6.  El relator explica la razén de este fendmeno e invita a los
participantes a escoger un nuevo componente del menu:
Una resistencia de 1K.

7. El instructor demuestra que utilizando una resistencia, el
LED funciona correctamente.

8. El relator muestra a los participantes como cambiar el
color de un LED usando la seleccion "Color".

9. El relator invita a los participantes a arrastrar otro
componente al centro de la pantalla: “interruptor
deslizante”.

10.  El instructor les invita a crear una linterna LED usando
estos componentes. Para lograrlo, les muestra como
conectar los componentes.

11. Se invita a clickear “iniciar simulacion”.

12. El relator explica que el valor de una resistencia para
encender un LED varia dependiendo de la Fuente energia
utilizada.

El instructor muestra una tabla de equivalencias para
conectar una resistencia a un circuito dependiendo del
valor de la fuente de energia.

www. Loscreadores.cl 29
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1)

Ingresar a cuenta y presionar “Circuitos”

Em AUTODESK
c|AlD] TINKERCAD

Mis disenos recientes

— Crear un disefio
Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo  NUEvo

Lecciones

Sus clases

Proyectos

Arrastrar un LED y una bateria de 9V al centro de la pantalla

Componentes

Basico
Buscar
! 1
| !
-
1
Resistencia LED
| I |
o
e e
L I |
Pulsador Potenciémetro

-
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3) Conexion erronea del LED a una bateria de 9V

i

4) Conexion correcta del LED a una bateria de 9V

L

www. Loscreadores.cl
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5)

6)

LED explota al no tener una resistencia

Arrastrar componente “Resistencia” al centro de la pantalla

P Iniciar simulacion Exportar Compartir

codigo
Componentes H—
Basico =
Buscar
P -
|
) |
N &
- =
-_— T
|
Resistencia LED
Componente
"Resistencia” 1 N
)
[ Dl

Pulsador Potenciometro
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7) Conexion del circuito usando una resistencia

8) Herramienta para cambiar color del LED

(1Tl Verde

Amarillo
Maranja
Azul
Rojo

’ Blanco

Herramienta para
cambiar colo del LED

www. Loscreadores.cl 33



P TALLER DE ARDUINO NIVEL 1

9 Arrastrar el componente “interruptor deslizante”

Componentes

Basico

Buscar

L1
e_0

..I

Pulsador Potenciometro
Condensador Interruptor
deslizante
F

7) Conexion del circuito
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8) Presionar en “Iniciar simulacion para comenzar simulacion

Componentes

Todos

=-
i ]

"Al presionar aqui
se genera la

Buscar
SimUIaCidn“ YISUalZaqor ae s LLL 10X 2
segmentos -
o Tabla de Resistencias
. Valor Valor
Tension | Calculo . . .
Teorico | Resistencia
1.5V 1.5/0.02 75 100
3V 3/0.02 150 220
5V 5/0.02 250 330
9V 9/0.02 450 470
12V 12/0.02 600 680
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