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Qué / Cémo [/ Para qué / Cuando
Conociendo los prototipos y contexto

¢Como se hacen?
Técnicas y tips para iniciar tus prototipos




Qué / Como / Para qué / Cuando

Conociendo los prototipos y contexto




Design Thinking

Institute of Design at Standford
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Design Thinking

Institute of Design at Standford

idear prototipar testear

équé es prototipar?

Construir la representacion de
una o mds ideas para
mostrarlas a otras personas
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Disenar es un proceso iterativo
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iQue se repite

muchas veces!

Disenar es un proceso iterativo
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Nos vamos a equivocar muchas veces...
..pero japrenderemos de esos fracasos!
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¢Como se ve un prototipo?

Yy a=




| WELCOME
PT X
Mobile Application user X
Design, |
Paper Prototype

ENGINEERING
GN


Usuario
Nota adhesiva
https://www.youtube.com/watch?v=y20E3qBmHpg




Usuario
Nota adhesiva
https://www.youtube.com/watch?v=DaDM3_-_T30


Foam Modelling
How to make rapid
prototypes
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Usuario
Nota adhesiva
https://www.youtube.com/watch?v=g6xG-5YtesU
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Se puede
prototipar
*TODO!

v




Un prototipo es:

“Es un modelo, una version preliminar de un
producto fisico, de una experiencia, de un
artefacto, de un sistema, programa de
computacion, historias, etc. que se realiza
para testear desde el comienzo del proyecto

para asi ir mejorando el alcance final de
este”.

& DILAB |Eyggs=me https://www.c /dictionary/english/prototype
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Un prototipo es:
Una herramienta

4

& DILAB |iygnzerne




v

Un prototipo es:
Una herramienta

Comunicar
Conversar
Cometer errores
Evaluar

Controlar
& DILAB |Eysass=me ‘
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Un prototipo es:
Una herramienta

Comunicar mostrar a otras personas nuestras ideas
Conversar
Cometer errores
Evaluar

Controlar
& DILAB s
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Un prototipo es:
Una herramienta

Comunicar: mostrar a otras personas nuestras ideas

Conversar que otras personas nos digan lo que pie
Cometer errores
Evaluar

Controlar
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Un prototipo es:
Una herramienta

Comunicar: mostrar a otras personas nuestras ideas
Conversar: que otras personas nos digan lo que piensg

Cometer errores descubrir las posibilidades de mejora
Evaluar

Controlar
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Un prototipo es:
Una herramienta

Comunicar: mostrar a otras personas nuestras ideas
Conversar: que otras personas nos digan lo que piensg
Cometer errores: descubrir las posibilidades de mejorG

Evaluar medir el impacto de nuestras soluciones
Controlar
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Un prototipo es:
Una herramienta

Comunicar: mostrar a otras personas nuestras ideas
Conversar: que otras personas nos digan lo que piensg
Cometer errores: descubrir las posibilidades de mejorG
Evaluar: medir el impacto de nuestras soluciones

Controlar anticipar problemas y tomar gagiones
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Un prototipo es:
Una herramienta

Comunicar: mostrar a otras personas nuestras ideas
Conversar: que otras personas nos digan lo que piensg
Cometer errores: descubrir las posibilidades de mejorG
Evaluar: medir el impacto de nuestras soluciones
Controlar: anticipar problemas y tomar accignes
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Recordemos que disenar es un
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idear prototipar testear
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Prototipos




Técnicas y tips para iniciar tus prototipos




O1. Hazlo visual, hazlo tangible
02. No te enamores de las ideas
03. No te demores, hazlos rapidos
O4. No gastes, hazlos baratos

O5. Abraza el fracaso
06. Evidencia tus metas
07. Hazlos medibles

08. Mientras mds hagas jmejor!
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Prototipos
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Plusea !
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O1. Tener una idea

02. Saber lo que queremos lograr

03. Saber que es lo que queremos poner a prueba
O4. Saber quienes son nuestros usuarios/as

05. Pensar como mediremos nuestros resultados

Los prototipos se orientan a |




PROBLEMA







PROBLEMA ---------

Separando el problema en
sus diferentes partes, es
mds facil de abordar




Scanner Portatil. Prototyping and
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Prototipo funcional
How it work

Cdmo funciona

Prototipo estético
How it look

Cdmo se ve

- GINEERING Scanner Portatil. Prototyping and
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Prototipos
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Prototipos

maquinas y herramientas diseno y fabricacién por
computador
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Prototipos manuales



Usuario
Nota adhesiva
https://www.youtube.com/watch?v=xz7Au9lnxMc
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Prototipos manuales

Podemos

> BIMUIGE materiales

> Utilizar objetos y piezas EXietentes, como ruedas, perillas, etc.

v

Debemos (para obtener mejores resultados)

> Ser prolijos/as, cuidadosos/as con la limpieza, oficio.
> Usar reglas, plantillas.

> Buscar los materiales apropiados.
> Pensar en las terminaciones final

Intar.
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Prototipos digitales
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Prototipos digitales

Movimiento “Maker”

Fabricacion y Diseho

FABLABs, Makerspaces

Patentes Creative Commons,
Opensource
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Prototipos digitales

“hacedores”

Movimiento “Maker”

Patentes Creative Commons,
Opensource

FABLABs, Makerspaces

Fobrlcocmn y Diseno
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Prototipos digitales

Computer-Aided Design Computer-Aided Manufacturing

Disefo asistido por computadora Manufactura asistida por computadora
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Impresion 3D
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Ahora...
imanos a la obral
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Desafio
Hacer un “ficticio”

Reproduce la forma de algun dispositivo que tengas en tu casa
(electrodoméstico, artefacto, objeto)

Tomando en cuenta lo aprendido
> Rapido
> Con los materiales que tengas disponibles
> Separa el problema
> No te fijes en los detalles
> Que sirva para expresar la idea

& DILAB |iygnzerne
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Reproduce la forma de algun dispositivo que tengas en tu casa

v

Hacer un “ficticio”

(electrodoméstico, artefacto, objeto)

Tomando en cuenta lo aprendido e
> Rapido
> Con los materiales que tengas disponibles
> Separa el problema
> No te fijes en los detalles
> Que sirva para expresar la idea



igracias!

adecar@ing.puc.cl
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