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PLATAFORMA EDUCA

RocLros
Educativos

Fundacion HOME NOTICIAS Y ACTIVIDADES CURSOS CONTACTO

Kodea

Edu[K] es una plataforma digital, impulsada por Fundacién Kodea, donde docentes, nifias, nifios, adolescentes y cualquier persona
interesada, podra encontrar recursos educativos con conceptos fundamentales de ciencias de la computacién, programacién y pensamiento

computacional.

RECURSO EDUCATIVOS PARA DOCENTES
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OBJETIVOS DE ESTE ENCUENTRO 3

Comprender lo que son las “Entradas
digitales” en la placa Arduino.

Aprender a conectar el -interruptor

a nuestra placa Arduino.

I 3 Realizar un programa que involucre una
logica de toma de decisién.

Al

I 4 Conectar y programar un parlante o “piezo”
para emitir sonido con Arduino.
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¢QUE ACTIVIDADES VAMOS A REALIZAR?

Comprender que son las entradas
digitales en Arduino.

Conectar el 1interruptor a la placa

Arduino.

Programar la logica de toma de
decision.
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¢QUE ACTIVIDADES TIENEN QUE REALIZAR?

Desarrollar un proyecto que segln en

que posicidén este el 1interruptor, el

led este apagado o parpadee.

placa Arduino

Interconectar los componentes: <§%%@
Led , resistencia, interruptor y
). §

Realizar la programacidn
correspondiente e 1iniciar simulaciodn
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Al
\ SALIDA DIGITAL uéﬂ ENTRADA DIGITAL
« Evitar utilizar los pines  El pin 13 NO se puede
® y 1 del Arduino (por que utilizar como entrada
son los pines a traves de digital (por que tiene
los cuales se programa al el led asociado)

Arduino desde la PC)
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¢QUE ACTIVIDADES VAMOS A REALIZAR?

Desarrollar un proyecto que SOLO cuando
los dos interruptores se encuentren en
una posicion, se active el led VERDE.

Cualquier otro caso siempre este
activado el led Rojo.

Interconectar los componentes:

2 Leds , 2 resistencias, 2

interruptores y placa Arduino.

= v B

Realizar la programacidn
correspondiente e iniciar simulacion.
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¢QUE ACTIVIDADES VAMOS A REALIZAR?

Desarrollar un proyecto que SOLO cuando

los tres interruptores estén en posicidn
“1-0-1” se active el LED verde.

Cualquier otro caso siempre este
activado el led Rojo.

Interconectar los componentes:

2 Leds , 2 resistencias, 3

interruptores y placa Arduino.

= & #

Realizar la programacidn
correspondiente e iniciar simulacion.
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¢QUE ACTIVIDADES VAMOS A REALIZAR?

AEEE

Arrastrar 2 componentes: Arduino \yéf\yéf

y el parlante “Piezo”.

Interconectar dichos componentes con el
objetivo de que el “Piezo” emita sonidos. <§%%S

Comprender cuales son los parametros
del bloque de “Reproducir altavoz”.

m@

Iniciar la simulacion y verificar que el
circuito y cdédigo funcionen correctamente.
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¢QUE ACTIVIDADES TIENEN QUE REALIZAR?

- Arrastrar 5 componentes: Arduino,

~
2%
L
N
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2 Leds, 2 Resistencias y el Piezo.

Interconectar dichos componentes para
|2 . .
que simulen un Coche de policia.

Realizar el programa para que las luces

parpadeen de forma intercalada cada 0.5s
y que el Piezo emita 2 sonidos distintos.

8 ¢

Iniciar la simulacidén y verificar que el
circuito y cédigo funcionen correctamente.
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I Sirematic- Los Creadores 2019 e

Proyecto Sistema Automatizacion Alarma Bomberos Lago Ranco
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