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OBJETIVOS DE ESTE ENCUENTRO 2
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Conocer los conceptos y la diferencia

entre Algoritmo y Programación.

Comprender como se conecta y programa el 

componente LED con la placa Arduino.

Conocer la placa Arduino y como

funciona en el simulador Tinkercad.

Aplicar el pensamiento computacional para 

crear soluciones a diversas problemáticas.



Actividad 4:
Algoritmo y 
Programación
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¿QUE ACTIVIDADES VAMOS A REALIZAR?

3

Nos dirigimos a la plataforma de

https://horadelcodigo.cl/ 

Superando los diversos niveles de 

Condorito conoceremos nuevos 

bloques de programación.

A través del juego vamos a comprender 

el pensamiento computacional.



ALGORITMO



PROGRAMACION



SCRATCH



VAMOS A LA HORA DEL CODIGO



Desafío 4:
La Hora del 
código



1

2

¿QUE ACTIVIDADES TIENEN QUE REALIZAR?

Investigar la plataforma de 

“la hora del cogido cl”

Resolver hasta el nivel 5

Iniciar y resolver los niveles 

del juego del “Condorito”
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5min de tiempo 
para que lo 
resuelvan



La necesidad 
de crear una 
automatización



¿Qué es ARDUINO?



1) Las placas



2) El programa



3) La comunidad



VAMOS AL TINKERCAD



Tomemos un 
descanso 
de 5min



Actividad 5: 
Nuestro Primer
Programa
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¿QUE ACTIVIDADES VAMOS A REALIZAR?

3
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Arrastrar componente Arduino.

Estudiar como funciona el código 

que viene por defecto en Tinkercad.

Comprender el concepto de “Pines” para 

tomar la decisión de cual prender/apagar.

Repasar la conexión de un led a través 

de la resistencia correspondiente.



VAMOS AL TINKERCAD



¿COMO SE CALCULAN LAS RESISTENCIAS?

La Ley de OHM:

“Resistencia es igual 

a la Tensión dividida 

por la Corriente”



Desafío 5: 
¿Cómo activo  
otro pin?
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¿QUE ACTIVIDADES TIENEN QUE REALIZAR?

3

Arrastrar 3 componentes: 

Arduino, Led y Resistencia.

Interconectar los componentes para 

hacer titilar el led en el pin 12.

Iniciar la simulación y verificar que el 

circuito y código funcionen correctamente.

Realizar la programación correspondiente 

para que el led titile cada medio segundo.
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5min de tiempo 
para que lo 
resuelvan



VAMOS A RESOLVERLO



Actividad 6:
Luces de una 
Barrera de tren
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Arrastrar 5 componentes: Arduino, 

2 Leds y 2 Resistencias.

Interconectar dichos componentes con el 

objetivo de hacer una barrera de tren.

Iniciar la simulación y verificar que el 

circuito y código funcionen correctamente.

Realizar el programa para que las luces 

prendan de forma intercalada cada 1s.

4

¿QUE ACTIVIDADES VAMOS A REALIZAR?



VAMOS AL TINKERCAD



Desafío 6:
Paso de tren 
doble vías
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Arrastrar 7 componentes: Arduino, 

4 Leds y 4 Resistencias.

Interconectar dichos componentes para

hacer una barrera de tren doble.

Iniciar la simulación y verificar que el 

circuito y código funcionen correctamente.

Realizar el programa para que las luces 

prendan de forma intercalada cada 0.5s.
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¿QUE ACTIVIDADES TIENEN QUE REALIZAR?



5min de tiempo 
para que lo 
resuelvan



VAMOS A RESOLVERLO



Desafío Extra: 
Luces para
una fiesta



LUCES PARA UNA FIESTA



Ejemplos de 
Aplicación



Smart Light – Los Creadores 2018



Ticket de 
Salida



SORTEO FINAL
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