
Por Yennyfer Pizarro Méndez

Masterclass
Creatividad Digital



¡Interacción!

Levantar la mano

Chat

Activar/desactivar Micrófono



Menú de Experiencia de hoy!

1. ¿Qué entendemos por creatividad Digital?

2. ¿Creatividad Digital como asignatura?
3. Experiencia Inmersiva

4. Ticket Creativo



¿Qué necesitamos para ser creativos?





¿Qué entendemos por creatividad Digital?

JAMBOARD
Puedes responder en el CHAT o 

bien levantar la mano para activar tu 
audio



¿Qué entendemos por Creatividad Digital?



¿Cuánto tiempo nos queda?



Espiral del 
Aprendizaje Creativo



¿Será posible colaborar, 
generar proyectos de 
impacto desde una 
comunidad educativa?

Sí No





Nuestro ADN…

1565
Alumnos/as

Colegio particular
subvencionado

Fundado por 
dos profesores

38-45 alumnos/as 
por sala



¿Creatividad Digital como 
asignatura?



Articulación con asignaturas 
tradicionales 



Articulación con asignaturas tradicionales 





¿Conoces otras? 





Sonda de monitoreo océanico



Experiencia Creativa



Experiencia Creativa

1. Leer las preguntas y 
seleccionar 2 que llamen tu 
atención.

2. Resolver de forma creativa las 
preguntas.

3. En sus equipos asignar roles: 

Moderador

Líder

Registro de
Investigación

Observador

Comunity Manager
@loscreadoreschile

@fablababg





1. ¿Cómo podrías generar un superordenador como Fugaku en tu propia casa?
2. Educación Física y Backyard Brains ¿Conexión Movimiento? ¿Porqué? 
3. ¿Porqué es tan importante Voyager 1 en nuestros inicios como humanidad?
4. ¿Qué relación puede tener el artista Conrad Roset y el equipo de Nomada Studio?
5. ¿Porqué el internet en el espacio es más rápido que en mi casa?
6. ¿Un Rasonware es lo mismo que un Hackers?
7. Gokú con su  Genkidama y  el maestro aire “Avatar” con sus Chakras ¿Se podrían 

vincular con mi estado de ánimo en pandemia?
8. ¿Los cables submarinos se pueden conectar con todo el mundo?
9. ¿Qué tipo de tecnología utilizó el doctor Christiaan Barnard en 1967?
10. ¿El primer correo de la historia qué tiene en común con mi teclado?

Preguntas…



¿Qué descubrimos hoy?



“…aún cuando muchos de nosotros no pretendamos
convertirnos en periodistas o escritores profesionales, es
importante que todos aprendamos a escribir. La
mayoría de nosotros no llegaremos a ser
programadores profesionales ni expertos informáticos
expertos...o quizás sí, pero aprender a programar con
facilidad nos resultará muy valioso a todos…”

Mitchel Resnick, Lifelong kindergarten (2017) ed. MIT Media Lab



“…Las máquinas desde sus ramas de ingeniería 
están cambiando nuestra forma de vida. Qué 
curioso que entonces las “computadoras en 
educación” son a menudo reducidas al “uso de 
dispositivos nuevos y brillantes, para enseñar las 
mismas cosas viejas en versiones apenas 
disfrazadas de la misma vieja manera…”

Seymour Papert And Cynthia Solomon, TWENTY THINGS TO DO WITH A COMPUTER (1972) ed. MIT 
Media Lab



Si la experiencia  de Hoy 
fuera una Pizza,

Menti.com
60 34 74 1

¿Cuáles serían los ingredientes? 







ypizarro@blestgana.cl
fovalle@blestgana.cl
ricardoroman@blestgana.cl

Creativos Tecnológicos
ColegioBlestGana
@ColegioABG
@ricardoroman
@Faabiian_J
@m_yennyfer

@colegioblestgana
@fablababg







Video Los Creadores

https://www.youtub
e.com/watch?v=jmS
Ou4t5DXY

https://www.youtube.com/watch?v=jmSOu4t5DXY


www.loscreadores.cl 



Cualquier duda o ayuda que necesites con tu 
proyecto o idea escríbenos a:

loscreadores@kodea.org



¡MUCHAS GRACIAS POR TU 
PARTICIPACIÓN! 

#ESTIEMPODECREADORES
@LOSCREADORESCHILE


