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< Explorando Code Studio
Curso Fundamentos de Ciencias de la Computacion:
cQue haremos en esta seccion? />

E <;Como usarlo?/ > <Primeros pasos/ >

STUDIO STUDIO

Inicio de trabajo en Conocer el entorno de Code en
plataforma Code, general.

requiere clave.

. Inscribirse en un curso @ Explorando el curso Express.



N N N N

Facilitador UE . Inicio de trabajo en plataforma Code

Ingresaran a Code Studio
Todos entran con una cuenta a Code Studio

Tome su tiempo, apoye con copias en papel de paso a para ingresar a Code
Studio.

Asegurese que todos se inscriban con su hombre completo al momento.

Todos completan la Ficha para inscripcion de docentes en entrenamientos internacionales
Code.

Organizacion del trabajo de los participantes



< Introduccioén a Code/ >



https://drive.google.com/open?id=1uQQnwm7vsSFkLF4XwZNHIUsdAmKduDP5

< Creacion de perfil de usuario/ >




Catalogo de cursos Proyectos Acerca de [ Crea ¥ ” Iniciar Sesién =

¢Qué crearas?

(» Mira'el Video

Cada alumno de cada escuela deberia tener la oportunidad de aprender ciencias de la computacién

Hora del Cédigo
Estudiantes Educadores Cualquiera puede aprender. Comience hoy
Explora tedos nuestros tutoriales Ensena a tus alumnos mismo
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< Inicio de trabajo en plataforma Code:
ya tiene cuenta de usuario/ >

Trabajaran en pares, un computador cada dos

personas. | Crea ¥ | Iniciar Sesién I —

Se hara que todos ingresen a la plataforma 'y
se inscriban en un curso.

, cYa tienes una cuenta? Inicia sesion
Use cuentas con su hombre y apellido

Email o nombre de usuario

Uno de los integrantes ingresa con el
navegador a code.org Contraseia

Presione la opcion “Iniciar Sesién” de la parte
superior derecha

A L X

Luego presione

Si tiene clave Inicie su sesion ingresando su
/ correo o nombre de usuario y contrasena.


https://studio.code.org/courses

P

< Inicio de trabajo en plataforma Code:
Si no tiene una cuenta/> (oo~ [ mirsoson | =

v Cargue el navegador y desde aqui code.org d
v/ De la parte superior derecha, selecciones "Iniciar o
Ses i 6 n ! fs:‘;;r::;‘;on de la
v Seleccione “Crear una cuenta’ .
v Ingrese los datos _ :
Tipo de cuenta v
estudiante
En "Tipo de cuenta’ ingrese “Profesor

Qsloy de acuerdo con los Términos de Servcio y la Politica de
vacldad actualizados Si soy menor de 13 afios, confirmo que tengo la

AC@ pte l.OS ”Térmi nOS de SerViCiO” y preSIOn e e" autorizacién de mis padres o tutores legales para utilizar los servicios
boton "Registrarse’ de Coders

=


https://studio.code.org/users/sign_in
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< Inicio de trabajo en plataforma Code:
¢ Olvido su clave?/>

v/ Sise le olvido la contrasena, presione
‘¢Olvidaste tu contrasena?”

 Ingrese su correo electronicoy
seleccione la caja “No soy robot" y
presione el boton “Enviar’

u direccion de correo a continuacion y te enviaremos las instrucciones para establecer una nueva contrasea.

/ L€ mandaran un correo con un vinculo =
para restablecer su contrasena, siga los O _E.
pasos. Si No lo encuentra revise carpeta
de Spam.



)

< Inicio de trabajo en plataforma Code:
(Pudo Ingresar a Code?/>

cLlegaron a esta ventana?, es el ambiente principal de Code Studio.

Entonces.. iTuvo éxito! ya ingreso a la plataforma Code Studio

Mi Panci de Control Catalogo de cursos Proyectos Acerca do

Mi Panel de Control




< Inicio de trabajo en plataforma Code:
Seleccionando idioma/ >

Vaya al final de la pagina y seleccione “Espanol (Latinoamérica)"”




< Inicio de trabajo en plataforma Code: P
Inscribiéndose en Code Studio (1/2)/ >

\/ Ingresar a la direccion
https.//studio.code.org/pd/international_workshop

Completar la ficha para inscripcion de docentes en entrenamientos
internacionales Code:

Asistencia al taller

Gracias por tomarte el tiempo para recibir entrenamiento en el curriculum Code.org. Nu a misién de brindar oportunidades de educacién en

ncias de la computacién a todos los niflos en todas las l I ededor del mu d eria pos:ble sin ti.
Por favor rellena el formulario debajo para indicar que 1) asististe a un talle istido po o0 de nuestros socios internacionales, y 2) estds de acuerdo
en compartir tu informacién con nuestros socios internacionales en tu pal's. asi el.os pue d ayu: d e en tu viaje como un profesor de informatica.

Nombre *

Nombre elegido

Apellido *


https://studio.code.org/pd/international_workshop

< Inicio de trabajo en plataforma Code: P
Inscribiéndose en Code Studio (2/2)/ >

« En“Organizador del Taller" seleccione “Fundacion Kodea”

Organizador de taller *

v Selecciona una opcién...
Aksorn
Cuantrix
Fundacion Kodea
Malaysia Digital Economy Corporation
Wix.com
My organizer is not listed

v/ Como facilitador ingrese "Rodrigo Fabrega®

Facilitador del taller *

v Selecciona una opcion...
Eleanor Cheah r
Justin Feller & Beth Zigmont
Weena Naowaprateep
My facilitator is not listed

v/ Como curso seleccionar: “Fundamentos de CC (Express o Pre-Express)”

Curso taller *

v Selecciona una opcidn...
Fundamentos de CS (Cursos A-F) r
Descubrimientos de Ciencias de la Computacién
"16~'17 Principios de CS



< Inicio de trabajo en plataforma Code: P
Cambio de integrante/ >

v

Desde la parte superior derecha, donde aparece su nombre de usuario,
seleccione “Cerrar sesion’.
R

Programacién en Parejas

Mi cuenta

Repitan las acciones para que el segundo integrante ingrese a la plataforma.

Complete la ficha para inscripcion de docentes en entrenamientos
internacionales Code.

Luego de ingresar, inscribase en el curso y siga con su cuenta activa.



Conocer el entorno de Code en

Facilitador UE general

Una mirada al conjunto

v €lambiente de la plataforma

el curso que trabajaran en
esta sesion Rapido (Express)
Guia Curricular

Y los CUrsos de para Fundamentos de Ciencias
estudiantesde laAalaF de la Computacion



g

< Conocer el entorno de Code en general:
Espacio principal de Code Studio/ >

e Se encuentran en "Mi panel de control’. En la parte superior derecha
podras ver las opciones:

« Mi Panel de control: es el espacio donde estaran los cursos que sigas,
proyectos, los cursos que le propongas a tus estudiantes, entre otros.

- Catalogo de cursos: son los cursos propuestos por Code Studio que puedes
seguir,

+ Proyectos: iniciar nuevos proyectos, ver y acceder a la lista de tus
proyectos, acceder a lista de proyectos publicos.

- Acerca de: te permite explorar mas Code Studio.

Mi panel de control Catélogo de cursos Proyectos Acerca de

Mi panel de control




(O)

<Conocer el entorno de Code en general:
Catalogo de cursos de FCC de Code Studio/ >

Mi panel de control Catélogo de cursos Proyectos Acerca de

Mi panel de control

Cursos express de etapa Fundamentals en Ciencias de la Computacion

Una gran opcian pam que 1os cstudiantos comiencan por su cuenta. Apronders 1o fundamentos de b dencias de L compatacidn
JIMELINGO0 y LOIANdO Bloques. Crod tus propios dibujos Y juegos.

Curso rapido presco... ] Curso Rapido

U introduccdn 3 ks concln de \ U introduccdn a b denca de
COMPRIICION PR PIOCsColanr. combing comEutacin combing o mejor da
o mejor de nuestaos cursos de jandin de rucslro plan de estudon de prionaria
il y primer graca para estudantes mayores.

. . .z . . ™ ot estudiontes Mayomnes en cscucias 3
Fundamentos de Ciencias de la Computacién para escuelas primarias e e i e

P pre foctores on clases 3¢ escuelas primanias

{ e
=
g%ﬁs‘é’;
h Lo
Curso C Curso D Curso E

Curso A
Edades de 4 2 7 alvos

Ura introcduccdn a ks
chendas de la computackn
Pra pre lectores

Curso B
Edades de 52 8 afos

para pro loctones, (Simikr 3
Q%0 A L0 CON i
Wanodad P estudonts
s varadon)

Edades de 6 210 afos

Apronde los conceptos
biricos de ke concias de b
COMERtacin y cron tu
Propeo arte, historias y
aspre

BEdades de 7 a T afos

Rapecomantc Rorads
concegton o Curo C
Qo pusdes r mads IS con
SQOritmor, CCon Freadon,
CONCOONI= y mas,

Edodes de 82 2 afos

Cutorw ripedmente kos
gt endarwoae C
¥ Dy huego r s 385 con
funcone=

Apronde todos os
concepton de Fundamantos

Compatacsin y croa tu
propeo arte, hestorka O oo,



<Conocer el entorno de Code en general:
tros cursos de FCC de Code Studio~

0s de Fundamentos de |

~4yCurso Curvem 1 4 Chrvo acater wty
Rapido
LEstaban usando los Cursos 14 0 of Curso Rapido? Estin todavi
Geponbiod Nuestra guia de tranwod
QU0 JBOCUIA0 P Ty 220N do e

Syudard 3 encontrar of
Revisa 1 guka de

transickdn

wriabes do Hora det Cod

Hora del cédigo Vor

i 1o tono BOMpO I BN CUrso COMEICO, INtonte Con un tutonal de una hor diseflads P todas Lt odades. Unase 3 md

eRudiantes y POICLONs on Mis de 180 poises COMGNTINGS con una Hom de Codigo.

Fiesta de baile Minecraft Congelado Laberinto cla...

ICon Koty Perry, Madonna, 1 Uk your creativity and s 3 WS OO0 P Pructia los ndmentons do
Baivin, S, Keith Urbon, protiom sohng sl to mos 3 Anna y Bl 1 cench o 1
G y 25 mia! cxphore and bukd montrs cxpkonn b Mg y comeaitaciin MBores 1o
wndonecton workss with 1 boliora del Mok hon intoréado
codd

Catalogo completo de cursos (solo en inglés)
A CONtNUICON %0 MUEStra of CRIOQO Ae LOGOS NMUESEIos Curkos v s MGEores OPCONes 3 torcoras fuantos. Por tavor toma on cuenta Quo
AgUncs SR SEPOnibics S0l0 en INghta. NO 18 Droocupes, Cstamos Irabadindo on B raducckdn de estos cursos 3 tu Koma, IGracss por tu

pacionciat

Edad :
tica. 2 3

Agrrte s




<Conocer el entorno de Code en general:
Ingresando a un curso,Espacio del profesor/>

e Cmioge e e Pyeciee  Adwce e

Curso A Versién: | 2017 :

Aprende Ios BREKos Ge as CHACAS B0 13 COMOUATKN y of Intemet. Al final del Curs0, €red tu DAOPIO fu0g0 ©
PAtcas para comoant

Ensefiar clenclas de la computacién

2250300543 ras e COSOD eacritas por 17 milenes de evtudentes

Cursos express de ot Fundamentals en Clencias de lb Compu

« Leccién 1:0 Errores o====

588 leCeidn QUIBrS & 108 @91UCAINEES & Lravs G 108 DASCA O SHOUNICION. LOS estudiuntes acrencerdn ol mantra. “(Gue SCurmd? (Oud
20 5UD0ME Que Datars? LESO Que te dce”

Curso répido presco. Curso Répido

Fundamentos de Ciencias de la Co N para oscuelas primarias

+ Leccién 2: Persistencia: Stevie y el gran proyecto m

CLando 108 BS1UGANLES 16 ENCUENITaN CON LAR DITEN 3l FSOCNTN 3 LB DrE0.NLA © LADIANGO 6N L BICYECt. #5 tan HcH senteie
FUStrado y AbINSNRY. K51 G INtroducink & 108 estuckintes & 1a ke Ge Que (8 frustracion Duede 5r Una Darte IMOOrtante Ool
Aprendiaage. AQY, & IUstraciin se EYRIENts COMO L DASO 6 ¢ DrOCeso Creativo, en gar de una sefal de #aCat0. esta leccda
Dusde (ealizarse on LNS © 0% clases. S tenes Més BamEo, 10 dudHs en TIbujar o eaAIo y ropasar La lecciin de Marble Run

~ Leccién 3: Algoritmos de la vida real: Planta una semilla m

£n esta leccdn, ios estudiantes relacionan of COncepto de algOntmes a sctvidides cotdianas, plantands una semila. E1 objetve acu
5 amOEzar 3 Construr abAGacHs DM LrAdLCH TELACIONES del MundO real 6n S5CENarios on s y VICeversa.

ACTIVIDAD DESCONECTADA

[ —
w Leccién 4: Secuenciar con arrastrar y soltar m

o O g —— -  horane Esta leccxsn dark 3 103 estudantes Lna 06 Ge Qué eSDEMr CLANdO 1o dwigen al IBborONO de COMUIACKHN. Combenza con una
— — - Sscumin od. a modales 04 A [AEOMEONO Ge COMPUIACKHN, LEJO BIOCEden 3 of LiO Gb U Crdenadcr para
comoietar ol acertio en e

~ Leccién 5: Programacién: Mapas felices
£ puente de NQONIMOS & DROOYAMACON DuAGe 1or COMO U 103 e31uaWNLes SATNGEN |3 CHaeNCA entre PRNEKICION 08 LN

SACLncia Y CONMICATICR 08 L S6CLAncia 00 of KIOMa ADFOCG0. £5ta aCtriciad ayudiand & 0% eSTLCUNIES & S3QUTIr ExDenencia de
hectura y escritura de cOI00.

ACTIVIDAD DESCONECTADA



<Conocer el entorno de Code en general:
Ingresando a un curso, Espacio del profesor/>

Curso A

Curso A Version:| 2017 :
S = < Aprende 103 DaSCOn e 195 CHNTa3 e 19 COMEANCION y of Internet. Al fnal e ). Crew ty Propio Jue
e rpartie
EBge una Seccidn
* Leccion 2: Perseverancia: Stevie y ol Gran Proyecto Normbre Se s wccta Progreso
1 g Errores no Dwtect 1
2 Persevernsrca Stevie y ¢ G 1
3 2 vita reat P ACTIVIDAD DESCONECTADA
= Leccion 3: Aigontmos de la vida reat Planta una semita
4 Dt I 5 CIACHEAE OF SGrEGE § BT edades GBI P TanDs e seevia L] i B 4 Secoanciaciin con Armastrar 1 2 S 456 7 B9 MONM N2
000 6 Comabe e haudodes 4r8 VAmB o Ao Bul By T8 A SR 0% W} VI
3 5 Programacin Manes teaces ACTIVIDAD DESCONECTADA
act ONECTADA
& Programacon en Labernto 1 2 3 4 5 6 7 8 P HI0O XM NI NIS NSNS
* Leccion 4: Secuenciacion con Armastrar y Soltar
R DA e ’ xad. v o Luger ACTIVIDAD DESCONECTADA
s radees do o bt e
& Loops: Mapey Loops ACTIVIDAD DESCONECTADA
2 3 a s 3 ’ o . 0 2
. Loops In Collector 1 2 SaxS K6 758 9 MI0KM W12 13 X4
10 Looos = Astist 1 2 3 ) S 6 7 8 9 10NN N2 304

4 s bn] oy Aah o k00 b ¢ SP s et e S0

ACTIVIDAD DESCONECTADA

1L Events: The Big Event

12. Events In Pay Lab
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<Conocer el entorno de Code en general:

En la plataforma de Code Studio, Espacio del Profesory
del Estudiante/ >

¢ Cual piensan ustedes es el espacio de lecciones y actividades del Profesor y del Estudiante?
Curso A
Agrerde oy b Curso A
* Laceidn 1: Debugging: Errores no Detectados o
» Leceldn 1: Debugging: Errores no Detectados s e gt 1 o e 4 v 5 e i B P ——— .
* Leccion 2: Perseverancia: Stevie y ol Gran Proyecto

« Leccion 2: Persaverancia: Stevie y ol Gran Proyecto e

» Leceidn 3: Algoritmos de la vida reak: Planta una semilla
* Leceion 3: Aigoritmos de i vida rest Plants uns semits e

ACTIVIDAD DESCONECTADA

» Leccion 4: Secuenciacion con Arrastrar y Soltar
* Laccion 4: Secuenciacién con Armastrar y Soltar 5 v« e o0 e |

A'A i
v Leccidn 5: Programacion: Mapas felices « Leccion 5: Programacie: Mapas felces e
ACTIVIDAD DESCONECTADA i o ' '



< Uniéndose a un curso ya creado:
Inscripcion en un curso ya creado
Mi panel de control />

De la parte superior izquierda seleccione la opcion “Mi panel de control”

Mi panel de control Catélogo de cursos Proyectos Acerca de

Curso A



< Uniéndose a un curso ya creado:
Ingresando el codigo del curso/ >

Desde "Mi Panel de Control’, baje hasta el final de la pagina, en "Seccion
del aula a las que me he unido’, ingrese el codigo "XXXXXX", que le sera
entregado por su relator(a), luego presione “Unete a la seccion”.

Secciones del aula en las que me he unido

Unete a una seccién
Unase a la seccion de un maestro ingresando su cédigo de seccidn.

ABCDEF Unete a la seccion



< Uniéndose a un curso ya creado:
cQuedo inscrito?/>

e COmMO saber si quedo inscrito?

Si tuvo éxito le aparecera el visto bueno vy iExito!

Q iExitos!
Te uniste a la seccion Curso Répido

o En la parte inferior de "Mi Panel de control” en "Seccion de aula en
las que me he unido”

Secciones del aula en las que me he unido

Seccién Curso Profesor Cdédigo de seccién

Curso Répido PNLD 2019 Curso Rapido lgnacio Vidal BYKFPT Abandonar seccién



< Uniéndose a un curso ya creado:
¢Estamos todos?/ >

Veamos la lista de participantes de nuestro curso Rapido

Selecciona un curso o unidad

Curso C — ﬂ Q
Leccién n 2 3 4 s 6 7 8 9 10 N 12 13 14 15

Claudia
Diego
Ignacio
Isabel
Javier
Paola

Sebastidn



Facilitador UE Explorando el curso Express

v Comenzaremos a programar!
~ Motivelos y genere el espiritu de grupo.
Asegurese que todos hacen las actividades.

v/

Y Haga un laberinto paso a paso con todos.




Facilitador UE Su rol como mediador

v Entodo momento estara modelando lo que se espera
hagan los facilitadores.

v Apoyese de la y

Maneje los tiempos para que todos programen 'y
4 piensen las soluciones.


https://drive.google.com/open%3Fid=1kVk1G2jVezefQcNV2aTjGPTcm0EnJz1N
https://drive.google.com/open%3Fid=15pmBuaS46vCr9CYs6jA3Z3Fun7bo-HtH

En este video podra entender el
concepto de Algoritmo

< Facilitador UE/ >




Facilitador
UE :
Podra ver el concepto de E
e Error




V




Podra ver Ciencias de la Computack_,

Facilitador UE iy . .
Programacion, Codigo

ELEMENTARY SCHOOL




Facilitador U
E
Podra ver
el conce
pto de Repeti
petir




< Explorando el curso Express:
El espacio de programacion/ >

5 u \ ' . A
& ,ﬁ
:’,‘ -
d - 0 \ | ‘

‘) e g OUPUTER SCENCE SO

271 2

ar

i




< Explorando el curso Express:
Resolviendo juntos una actividad/ >

¢ Cual es el problema?

¢ Qué nos piden?

¢ Qué informacién nos dan?

¢ A quién se debe mover?

¢ De donde a donde hay que

moverlo? ; Cuantos

cuadrados hay que moverlo?

e ,;Qué instruccion nos permite
mover Scrat?

e ,;Cuantas tenemos que

poner? /




< Explorando el curso Express:
Tuvo exito, cuanto avanzamos y donde
vamos/ >

iFelicitaciones! Completaste el
Puzzle 2.

iAcabas de escribir 2 lineas de cédigo!

¢ Qué significa que una actividad esta en verde?

Etapa 2: Introduccion EeX 1K E

v Leccién 2: Introduccién

» Mostrar el cédigo

. A
Etapa 2: Introduccién bt
er la descripcion de Ia unidal Total de lineas de cédigo: 2
v Contenido

Nombre de la leccién Progreso

1 e 3HNAaXS5N6X7 X6 9 X10X 11 X12X 13 X14% 15 roaramacén roaramacién ——

DESCONECTADA

1 o O OC
2. Introduccién 7x8x9 X104 11 x12
13 “14 215



< Explorando el curso Express:
lecciones y actividades />

v Observe los nombres de las lecciones
v’ De la"Leccion 1" selecciona "Actividad desconectada” y mire el video.

\/ Luego comience a trabajar en la "Leccion 2" desde la actividad numero 1.

Curso Rapido Versién: 207 5
Aprande los basicos da 1as cioncias de 1 compuacién y eof intarnet. Al final del Curso, Crea tu Propio juego o
historia para compartir.
lllllllllll i6n:
Curso Rapido PNLD 2019 j
* Leccién: P ing: Graph Paper i
- Visible ® Oculto
DDDDDDDDDDD SCONECTADA

~ Leccién 2: Introduccién
Ocuito




PLAN NACIONAL

<

digitales/>

< Gracias!/>
Término Dia 1 Actividad 4
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INNOVACION
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