


Inicio de trabajo en 
plataforma Code, 
requiere clave.

< Explorando Code Studio
Curso Fundamentos de Ciencias de la Computación:
¿Qué haremos en esta sección? />

Conocer el entorno de Code en 
general.

Inscribirse en un curso Explorando el curso Express.

<¿Cómo usarlo?/> <Primeros pasos/>



Ingresarán a Code Studio

Todos entran con una cuenta a Code Studio

Tome su tiempo, apoye con  copias en papel de  paso a para ingresar a Code 
Studio.

Asegúrese que todos se inscriban con su nombre completo al momento.

Todos completan la Ficha para inscripción de docentes en entrenamientos internacionales 
Code.  

Organización del trabajo de los participantes

: Inicio de trabajo en plataforma Code< Facilitador UE/>



< Introducción a Code/>

https://drive.google.com/open?id=1uQQnwm7vsSFkLF4XwZNHIUsdAmKduDP5


< Creación de perfil de usuario/>





Trabajarán en pares, un computador cada dos 
personas.

Se hará que todos ingresen a la plataforma y 
se inscriban en un curso.

Use cuentas con su nombre y apellido

Uno de los integrantes ingresa con el 
navegador a  code.org

Presione la opción “Iniciar Sesión” de la parte 
superior derecha

Si tiene clave Inicie su sesión ingresando su 
correo o nombre de usuario y contraseña.

< Inicio de trabajo en plataforma Code: 
ya tiene cuenta de usuario/>

Luego presione 

https://studio.code.org/courses


Cargue el navegador y desde aquí code.org

De la parte superior derecha, selecciones ”Iniciar 
Sesión”

Seleccione “Crear una cuenta”

Ingrese los datos

En “Tipo de cuenta” ingrese “Profesor”

Acepte los ”Términos de Servicio” y  presione el 
botón  “Registrarse”

< Inicio de trabajo en plataforma Code: 
Si no tiene una cuenta/>

https://studio.code.org/users/sign_in


Si se le olvidó la contraseña, presione 
“¿Olvidaste tu contraseña?”

Ingrese su correo electrónico y 
seleccione la caja “No soy robot” y 
presione el botón “Enviar”

Le mandarán un correo con un vínculo 
para restablecer su contraseña, siga los 
pasos. Si no lo encuentra revise carpeta 
de Spam.

< Inicio de trabajo en plataforma Code:  
¿Olvidó su clave?/>



¿Llegaron a esta ventana?, es el ambiente principal de Code Studio. 

Entonces… ¡Tuvo éxito! ya ingresó a la plataforma Code Studio

< Inicio de trabajo en plataforma Code: 
¿Pudo ingresar a Code?/>



Vaya al final de la página y seleccione “Español (Latinoamérica)”

< Inicio de trabajo en plataforma Code: 
Seleccionando idioma/>



Ingresar a la dirección 
https://studio.code.org/pd/international_workshop

Completar la ficha para inscripción de docentes en entrenamientos 
internacionales Code:  

< Inicio de trabajo en plataforma Code: 
Inscribiéndose en Code Studio (1/2)/>

https://studio.code.org/pd/international_workshop


En “Organizador del Taller” seleccione “Fundación Kodea”

Como facilitador ingrese “Rodrigo Fabrega”

Como curso  seleccionar:  “Fundamentos de CC (Express o Pre-Express)”

< Inicio de trabajo en plataforma Code: 
Inscribiéndose en Code Studio (2/2)/>



Desde la parte superior derecha, donde aparece su nombre de usuario, 
seleccione “Cerrar sesión”.

Repitan las acciones para que el segundo integrante ingrese a la plataforma.
Complete la ficha para inscripción de docentes en entrenamientos 
internacionales Code.

Luego de ingresar, inscríbase en el curso y siga con su cuenta activa.

< Inicio de trabajo en plataforma Code: 
Cambio de integrante/>



Una mirada al conjunto

el ambiente de la plataforma

el curso que trabajarán en 
esta sesión Rápido (Express)

los cursos de para 
estudiantes de la A a la F

Conocer el entorno de Code en 
general< Facilitador UE/>

< Guía Curricular 
Fundamentos de Ciencias 

de la Computación/>



●Se encuentran en “Mi panel de control”. En la parte superior derecha 
podrás ver las opciones:

• Mi Panel de control: es el espacio donde estarán los cursos que sigas, 
proyectos, los cursos que le propongas a tus estudiantes, entre otros.

• Catálogo de cursos: son los cursos propuestos por Code Studio que puedes 
seguir.

• Proyectos: iniciar nuevos proyectos, ver y acceder a la lista de tus 
proyectos, acceder a lista de proyectos públicos.

• Acerca de: te permite explorar más Code Studio.

< Conocer el entorno de Code en general:
Espacio principal de Code Studio/>



< Conocer el entorno de Code en general:
Catálogo de cursos de FCC de Code Studio/>



< Conocer el entorno de Code en general:
Otros cursos de FCC de Code Studio/>



< Conocer el entorno de Code en general:
Ingresando a un curso,Espacio del profesor/>



< Conocer el entorno de Code en general:
Ingresando a un curso, Espacio del profesor/>



< Conocer el entorno de Code en general:
En la plataforma de Code Studio, Espacio del Profesor y 
del Estudiante/>

¿Cuál piensan ustedes es el espacio de lecciones y actividades del Profesor y del Estudiante?



De la parte superior izquierda seleccione la opción “Mi panel de control”

< Uniéndose a un curso ya creado: 
Inscripción en un curso ya creado
Mi panel de control />



Desde “Mi Panel de Control”, baje hasta el final de la página, en “Sección 
del aula a las que me he unido”, ingrese el código “XXXXXX”, que le será 
entregado por su relator(a), luego presione “Únete a la sección”.

< Uniéndose a un curso ya creado: 
Ingresando el código del curso/>



● ¿Cómo saber si quedó inscrito?

● En la parte inferior de “Mi Panel de control” en “Sección de aula en 
las que me he unido”

Si tuvo éxito le aparecerá el visto bueno y ¡Éxito!

< Uniéndose a un curso ya creado: 
¿Quedó inscrito?/>



Veamos la lista de participantes de nuestro curso Rápido

< Uniéndose a un curso ya creado: 
¿Estamos todos?/>



Comenzaremos a programar!

Motívelos y genere el espíritu de grupo.

Asegúrese que todos hacen las actividades.

Haga un laberinto paso a paso con todos.

Explorando el curso Express< Facilitador UE/>



En todo momento estará modelando lo que se espera 
hagan los facilitadores.

Apóyese de la Guía del facilitador y Vocabulario.

Maneje los tiempos para que todos programen y 
piensen las soluciones.

Su rol como mediador< Facilitador UE/>

https://drive.google.com/open%3Fid=1kVk1G2jVezefQcNV2aTjGPTcm0EnJz1N
https://drive.google.com/open%3Fid=15pmBuaS46vCr9CYs6jA3Z3Fun7bo-HtH


En este video podrá entender el 
concepto de Algoritmo

< Facilitador UE/>



Podrá ver el concepto de Error< Facilitador UE/>



Podrá ver el concepto de Depuración< Facilitador UE/>



Podrá ver Ciencias de la Computación, 
Programación, Código

< Facilitador UE/>



Podrá ver el concepto de Repetir< Facilitador UE/>



< Explorando el curso Express: 
El espacio de programación/>



< Explorando el curso Express:
Resolviendo juntos una actividad/>

● ¿Cuál es el problema?
● ¿Qué nos piden? 
● ¿Qué información nos dan? 
● ¿A quién se debe mover?
● ¿De dónde  a dónde hay que 

moverlo? ¿Cuántos 
cuadrados hay que moverlo?

● ¿Qué instrucción nos permite 
mover Scrat?

● ¿Cuántas tenemos que 
poner?



< Explorando el curso Express:
Tuvo éxito, cuánto avanzamos y dónde 
vamos/>

¿Qué significa que una actividad está en verde?



Observe los nombres de las lecciones 

De la ”Lección 1” selecciona “Actividad desconectada” y mire el video.

Luego comience a trabajar en la ”Lección 2” desde la actividad número 1. 

< Explorando el curso Express:
lecciones y actividades />



Término Día 1 Actividad 4
< Gracias!/>




