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GUIA DE APOYO DOCENTE
MASTERCLASS

Arduino con Tinkercad desde Cero

; Hagamos un Semaforo !

En esta guia les propongo que hagan un semaforo con todo lo que
aprendimos en al masterclass que son:

Conceptos basicos de electronica.

Conceptos sobre Arduino.

Manejo de luces leds.

Programacion en bloques.

¢Se animan? Vamos a cacharrear ©
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GUIA DE APOYO DOCENTE
MASTERCLASS
Arduino con Tinkercad desde Cero

Hagamos un semaforo con Arduino

OBJETIVO DELA  Laidea es que puedas hacer un semaforo con tus alumnos
ACTIVIDAD

DURACION 60min (habiendo hecho antes todo lo que vimos en la masterclass)

CURSOS EN QUE

SE PUEDE Se puede aplicar a partir de 4to grado de primaria
APLICAR
SINTESIS Hay que utilizar 3 leds, 3 resistencias, 1 Arduino y mucha logica de

programacion para poder hacer que nuestro semaforo funcione ©

» Para llegar a este desafio, primero tienen que ver algo de
electricidad basica con lo que vimos de la pila.

» Después aprender a como hacer titilar una luz con Arduino.
Después hacer titilar 2 luces de forma intercaladas (como lo que
hicimos en el ultimo desafio)

» Y por ultimo ya les podemos dar como desafio para que hagan el
semaforo.

PASO A PASO
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Aqui les dejo un ejemplo del circuito

Aqui vemos como se conectan los 3 leds, con las resistencias a
nuestro Arduino. Lo mas importante es saber en qué pines van
conectados cada uno de los leds para después saber como
programarlos con los bloques.
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Aqui les dejo un ejemplo del cédigo

En este codigo lo critico y donde la mayoria se equivoca, es en
que después de que haya prendido el verde, tenemos que volver a
prender el amarillo antes de ir al rojo. De esta forma se mantiene el
ciclo de:
Rojo > Amarillo > Verde > Amarillo (y todo vuelve a comenzar por rojo)

@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables definir pasador 13 v en ALTA v

o @

definirpasador 13 v en BAJA ~

definir LED integradoen ALTA =

definirpasador 0 v en ALTA v definir pasador 12 v en ALTA v

e €

definirpasador 12 v en BAJA »

definirpasador 3 » en o

girarservoenelpasador 0 v a

definirpasador 11 *+ en ALTA »

coes €

definirpasador 11+ en BAJA »

reproducir altavoz en el pasador 0 q

desactivar el altavoz en pasador 0 » @
definirpasador 12« en ALTA »
imprimir en monitor en serie (SR} esperar o Q
definirpasador 12+ en BAJA » —
definir LED RGB de pasadores 3 v -
PREMIO DE TALENTO DIGITAL 2

www.loscreadores.cl



http://www.loscreadores.cl
http://www.loscreadores.cl

