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@, s) QUIERES DECIR ALGO, LEVANTA TV
MANO Y TE DAMOS LA PALABRA.

- ESCRIBE Y COMENTA POR EL CHAT.

- MANTEN TU MICROFONO EN
SILENCIO.

- SIGUE LAS INSTRUCCIONES
(SACALES PANTALLAZO?).

> ;MUCHA ENERGIA Y GANAS
DE PARTICIPAR DE
LAS DINAMICAS!
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Agenda

Parte Il: Videojuegos y Educacidn

Uso educacional de los videojuegos

Parte I: Alfabetismo en

Videojuegos

<
<+ Videojuegos y paradigmas educativos
<+ Teoria de la autodeterminacion.

3

, . Los 13 principios de Paul Gee
<+ Juegos & juegos digitales

<+ Agencia e inmersion

L , Parte Ill: Uso Practico
<+ Videojuegos v/s otros medios

. . < Para qué, Qué & Como
interactivos 9 Q

o : 40
<+ Estructura de un videojuego # Consejos de Implementacio
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Parte I:

Alfabetismo en Videojuegos
(para docentes)




Encuesta: ;{Qué es un videojuego?

[mentimeter]
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“(el juego es)...una actividad u ocupacioén voluntaria ejecutada dentro de
ciertos limites fijos de tiempo y lugar, de acuerdo con reglas
libremente aceptadas pero absolutamente vinculantes, teniendo su
objetivo en si mismo y acompafiado por un sentimiento de tensién,

alegria y conciencia de que es fuera de la vida ordinaria.”
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¢Qué es jugar?

<+ Actividad elegida y dirigida de manera
auténoma.

<+ Cuya motivacion es intrinseca (y donde los
medios importan mas que los fines)

<+ Esta guiada por reglas (que dejan espacio a la
creatividad)

<+ Que es imaginativa. (en tanto los jugadores
salen del “mundo real”)

<+ Que es conducida en un estado mental alerta,
activo pero relativamente no estresante.
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“Cualquier sistema
predeterminado de reglas

(usualmente sobre habilidad,
fuerza o suerte) que guia el
jugar, determinando un

resultado al final del juego”
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Videojuego

<+ Esunjuego (ie. un conjunto de reglas
que guia el jugar)

< Jugado en un dispositivo electrénico

<+ Con medios de multiples tipos.

<+ Operado por uno o mas humanos

<+ Requiere involucramiento activo
del jugador (acciones) para progresar.
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Distinciones de otros
medios interactivos

Aplicaciones
Interactivas

Simulacione
S

Videojuegos
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Diferencias con otros medios

Respuesta Emocional Artefacto - Didlogo Agencia
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¢Videojuegos = Gamificacion?
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Para nosotros profesores, los videojuegos
seran como cualquier otro medio y
recurso de aprendizaje:

vehiculos de conocimiento

con una pequefia diferencia:

Y
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El significado en los
videojuegos
también proviene de |la accion



;De qué esta hecho un Videojuego?

Mecanicas Dinamicas Estética
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Estructura Mecanica

Reglas 'y
condiciones de
victoria / derrota

Recursos
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Parte ll:
Videojuegos y Educacion




¢, Como aprendemos con videojuegos?

Juguemos: Mario Bros
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¢Como aprendemos con videojuegos?

+ Observaciones preliminares:
- Existe un proceso de aprendizaje intrinseco en cada videojuego.
- Este proceso es de naturaleza ciclica, experimental y dialogica.

- Las competencias que se adquieren incluyen el ambito motriz y/o
cognitivo, dependiendo del juego.

<+ La motivacidon para mantenerse aprendiendo en un juego proviene de
la calibracién del desafio v/s habilidad y de la presencia de objetivos
intrinsecos de corto, mediano y largo plazo.
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Videojuegos y Educacion

<+ Historicamente, las simulaciones digitales nacieron para ensefar.

<+ Los videojuegos llevan a cabo un proceso de aprendizaje “entretenido” (no
necesariamente “divertido”).

<+ Debemos usar juegos que se alineen con nuestros objetivos de aprendizaje, ya sea
de manera Tematica o Mecanica

Mechanics

www.loscreadores.cl



Videojuegos,
Constructivismo y
Conductismo



*Lo q.ue el nifio puede hacer
con ayuda hoy, lo podra hacer

Constructivismo

Zona de No lo puede
ansiedad hacer
<+ Videojuegos son Zun de Lo meode
experienciales y ciclicos por | ¥ aprendizaje hacer con ayuda
naturaleza. fZonade Lo puede hacer—|
B confort :
<+ Favorecen la aproximacion a ——-—
X |
“hacer primero, explicar
después”
< Su naturaleza semi-auténoma i OBSERVADOR
y feedback constante facilitan Experiencia activa Observacién reflexiva
HACER TEORICO

el avance hacia la ZDP

Conceptualizacion abstracta

REFLEXIVO PENSAR
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COnd uctismo + Por otro lado, hay juegos que en

estos ciclos de accidn enfatizan el

- |4
&a ' feedback en un formato
L @ } L recompensa / castigo.

x|l x| ek

Estos son conocidos como “Cajas
de Skinner”y en términos de

aprendizaje son utiles solo hasta
las habilidades de memorizacion.
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Videojuegos y la
Teoria de la
Autodeterminacion



Autonom
ia

Conexidon
Social




Agencia e Inmersidn

La agencia convierte al jugador
(estudiante) en el protagonista,
haciéndolo responsable por sus
acciones, decisionesy progreso.

Esto crea Inmersion

La inmersion es necesaria para el
Flow

www.loscreadores.cl



Los
13 principios
de Paul Gee



Estudiantes Empoderados

Co-creacion Personalizacion |dentidad Manipulacion
YL,

SCREA
DORES
CHILE 2020
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Resolucion de Problemas (1/2)

= T——
o, Frustracion . .
Secuenciacion Ciclo de Expertiz
Placentera




Resolucion de Problemas (2/2)

Informacion justo-a-tiempo y

Cajas de Arena bajo demanda

Habilidades bajo estrategias

0919

DORES
CCCCC 2020
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Entendimiento Profundo

Pensamiento Significado
Sistémico Situacional
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Parte lll:
Uso Practico de los
Videojuegos en Clases




1.1
cPara qué?

www.loscreadores.cl



;Para qué usar videojuegos en clases?

<+ Para aprender rapidamente hechos, vocabulario, definiciones y
habilidades mecanicas y pasar al aprendizaje importante.

<+ Para aprender sobre sistemas o procesos complejos.
<+ Para poner en practica habilidades personales y sociales.
<+ Para iniciar una conversacion.

www.loscreadores.cl



;Para que usar videojuegos en clases?

<+ Para aprender rapidamente hechos, vocabulario,
definiciones y habilidades mecanicas y pasar al
aprendizaje importante.

s== | DORES
IR TR i B cie 3020

FoodDojo
www.loscreadores.cl
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;Para que usar videojuegos en clases?

< Para aprender sobre sistemas o procesos complejos.

ACTIVE RESEARCH: UNLOCK BOOSTS THAT SPEED YOUR CIVILIZATION'S PROGRESS THROUGH HISTORY.

Cast Your Vote
Play Time: 0-15 mins
See the bigger picture and Run a political debate by
control all three branches choosing the questions

of government! and rating candidate

Branches of Power

Play Time: 30+ mins

Argument Wars
Play Time: 0-15 mins
Argue real Supreme Court
cases, and put your
lawyering skills to the test.

Activate
Play Time: 30+ mins
Pick an issue, lead a
campaign, grow a
movement, and make a
difference.

responses.

\=L

s of Nations Do | Have a Right?

Counties Work Court Quest i
Play Time: 30+ mins Play Time: 30+ mins
Run a law firm and show

Play Time: 15-30 mins
Team up with other
off your knowledge of

nations to solve
international crises. constitutional rights.

Play Time: 15-30 mins
Navigate our court system

and guide citizens to the
right place.

Running a county is a lot
of work! Manage things
well, and try to get re-
elected.

- o SCREA
iCivics Civilization Patlsl b
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;Para que usar videojuegos en clases?

< Para poner en practica habilidades personales y sociales.

Minecraft
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;Para qué usar videojuegos en clases?

< Parainiciar una conversacion.
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111.2
cQue?
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Criterios de seleccion de videojuegos

& & BF k2

Valor de Intencion Intencion Enfoque en Accion
Diversion Educativa Narrativa Mental/Motriz




;Que videojuegos deberia usar?

Caracteristicas deseables

<+ Para aprender rapidamente hechos, vocabulario, )
definiciones y habilidades mecanicas y pasar al & W2
aprendizaje importante.

<+ Para aprender sobre sistemas o procesos complejos. & B &

<+ Para poner en practica habilidades personales y

sociales. * @@

)
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111.3
cComo?

www.loscreadores.cl



El COmo: Juego en diferentes niveles

<+ Los videojuegos son solo recursos

Contenido / Recursos . i digitales, no realizan el trabajo
Videojuegos
del docente.

Clase
<+ Los videojuegos son apropiados

Curso / Asignatura para entornos de

Programa / Track Camificacion flipped-classroom y b-learning.
<+ Enun nivel mas alto, son un buen

Curriculum acompafiante para estrategias de
amificacion.
& LY
S
PREM -
SCREA
DORES
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El COmo: Diseno de Clases

eNGAGe " + Las clases deben acomodar espacios
para la exploracién y reflexion de los
estudiantes.

<+ Promover la conciencia sobre la
actividad que se realiza y por que.

o
o EVALUATE
(a5]
E
W

<+ Elaborary extender los problemas
< simplificados del videojuego hacia el
EXpLA mundo real y sistemas mas complejos.

Modelo de clase 5e

www.loscreadores.cl



. http://tiny.cc/plantilla-5
Plantilla de Clases 5e e

‘Involucrar / Motivar . -Explorar . -Explicar . ‘Elaborar / Extender

‘Evaluar

www.loscreadores.cl



Ejemplo Practico

[diagrama desarrollo de clase de inglés]

www.loscreadores.cl



;Y si quiero HACER juegos?




Bonus: Algunos consejos 1

<« Entender de antemano qué tipo de recursos, desafios y objetivos tiene el videojuego que
estamos usando, y su relacion a los objetivos curriculares.

<+ Obtener los videojuegos de un proveedor de confianza, sin anuncios ni contenido cuestionable.

<+ Asegurarse de entender la jugabilidad al menos en lo basico para apoyar a los estudiantes que
se puedan desorientar al inicio. (para esto basta con ver videos).

+ Elegir juegos cortos (o juegos con niveles cortos). Esto significa menos tiempo perdido
deteniendo a los estudiantes mientras juegan.

<+ Recurrir a las tiendas de aplicaciones apropiadas a los dispositivos de clases: Android - Google
Play (kids or educational section), 10S: App Store (educational section), PC: Steam (educational
section)

o : " : (
<+ Buscar balance entre habilidades cooperativas y competitivas, mentales & motrices —

DORES
CHILE 2020
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Bonus: Algunos consejos 2

Preferir grupos de trabajo de dos estudiantes por dispositivo.
Asegurar que los dispositivos funcionen bien antes de empezar la clase.

Siempre tener a mano audifonos para los estudiantes.

L R

Evitar decirles a los estudiantes qué hacer a cada momento del juego, en cambio, es mejor
dejarlos ayudarse entre si.

<+ Durante el juego, el ambiente en la sala de clases puede volverse desordenado, es mejor
aceptarlo.

<+ Observar como los estudiantes resuelven problemas, se organizan entre siy lidian con las

emociones lnientrasjuegan. Preguntarles sobre esto mas tarde en la clase.
’
) U4

<+ Generar continuidad entre la experiencia pre-juego y post-juego. m
SCREA J)

DORES
CHILE 2020
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Gracias:)
; Preguntas?

Renzo Luttges Cintolesi
renzolut@ragn.in
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CONCURSO JONd f )

INGRESA AL LINK

DEL CHAT ;YA!




Por favor contesta nuestra

Encuesta (link en el chat)
iGRACIAS!

#ESTIEMPODECREADORES




o

POSTULA TUIDEA O
PROYECTO A LOS
CREADORES EN
WWW.LOSCREADORES.CL

y

colaboracion de

Gobierno de Chile
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UNETE A NUESTRO
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scan arga este c dg QR n la cdmare
‘ de WhtAppp tg p
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‘MUCHAS
GRACIAS?!
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